FESTIVAL INTERNAZIONALE DEL FUMETTO, ANIMAZIONE, CINEMA E GAMES

SELF AREA

Il luogo dedicato alle autoproduzioni

REGOLAMENTO

1. La Self Area e un'area espositiva dedicata alle autoproduzioni di fumetto, illustrazione, giochi
da tavolo e giochi di carte. Per essere ammessi e necessario aver autoprodotto alla data
dell’iscrizione almeno un prodotto.

2. E possibile iscriversi in qualita di autore o collettivo. E ammessa la partecipazione congiunta
esclusivamente in forma di collettivo, da intendersi come un gruppo costituito stabilmente che
realizza e autoproduce opere a nome del collettivo stesso. Non &€ ammessa la condivisione dello
spazio tra autori distinti non riconducibili a un collettivo strutturato.

3. Nella Self Area € ammesso:

- esporre e vendere albi e libri a fumetti autoprodotti;

- esporre e vendere i propri art book, disegni originali, opere originali o sketch autoprodotti;

- esporre e vendere gadget ispirati alle proprie autoproduzioni e fanart;

- promuovere o presentare storie a fumetti non ancora editate che saranno poi autoprodotte;

- esporre e vendere giochi da tavolo e giochi di carte autoprodotti, non commercializzati nella
grande distribuzione.

4. La merce esposta deve essere conforme ai prodotti dichiarati in fase di candidatura, qualsiasi
prodotto non precedentemente indicato o non conforme alla descrizione potra essere rimosso.

5. Laquota diiscrizione (€ 250,00 + IVA) per i quattro giorni di manifestazione comprende:

- N° 2 tavoli dimensioni cm 120x67x72h

- N° 2 sedie

- N°® 2 Pass espositori

- N° 1 Pass auto

- Energia elettrica condivisa nell’area

- Per i partecipanti che propongo giochi da tavolo o giochi di carte, saranno messi a
disposizione nell’area tavoli aggiuntivi condivisi esclusivamente ad uso dimostrativo dei giochi
proposti.

6. Allestimento e disallestimento
- la consegna dello spazio verra effettuata dalle ore 8.30 del giorno antecedente 'inizio della
manifestazione (08/04/2026). Tutte le operazioni di allestimento (banner, rollup, etc..) sono a
cura degli artisti e dovranno essere concluse entro le ore 20:00 del giorno indicato. |
partecipanti dovranno occupare gli stand e mantenerli equipaggiati ed allestiti per I'intera
durata della manifestazione. Non sono permessi tavoli aggiuntivi, lo spazio & calcolato in base
alle postazioni.

- Lo smontaggio e le relative operazioni di disallestimento si effettueranno domenica 12 aprile
dalle ore 21:00 alle ore 24:00, con scarico di responsabilita per i materiali che si dovessero
trovare ancora all’'interno dell’area occupata oltre I'orario indicato.

- | partecipanti ammessi riceveranno le credenziali di accesso della propria area riservata nel
Quaderno Espositori di Fiera Roma. All'interno del portale sara necessario effettuare il pre-
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accredito per accedere nella giornata di allestimento e disallestimento. All'interno del portale
& possibile acquistare pass auto o pass espositori extra.

7. Pass Espositori e Pass Auto: il giorno di allestimento, presso la Segreteria Organizzativa, sara
possibile ritirare il Pass auto incluso valido per i quattro giorni di evento. | pass espositori sono
nominativi e digitali: il referente del contratto ricevera il link per inserire i nominativi ed
emettere i pass espositori.

8. Laselezione delle realta idonee alla Self Area sara ad insindacabile giudizio dell’organizzazione,
fino ad esaurimento delle disponibilita.

9. Gli organizzatori stabiliscono il piano progettuale delle postazioni ed effettuano la ripartizione
e dislocazione delle postazioni.

10. Gli organizzatori si riservano espressamente la facolta di modificare I'assegnazione delle
postazioni senza che i partecipanti possano richiedere il rimborso della quota o un’indennita
richiesta a qualsiasi titolo.

11. In caso di inadempienza l'organizzazione si riserva il diritto di impedire la partecipazione
dell’autore alla manifestazione riservandosi altresi il diritto di richiedere il risarcimento del
danno conseguente all'inadempimento.

12. Le postazioni devono essere tenute in condizione di visibilita e accessibilita.

13. Con la firma della domanda di iscrizione e in caso di accettazione l'autore si impegna a
partecipare alla manifestazione nella postazione che gli verra assegnata e ad accettare senza
riserve il presente regolamento nonché di rispettare le norme in termini di sicurezza che
verranno comunicate dall’ente Fiera.

ISCRIZIONI

1. Periscriversi e necessario compilare il form online entro il 15 febbraio 2026.

2. Entro il 23 febbraio 2026 verra inviato I'esito della candidatura e la domanda di iscrizione per
formalizzare la partecipazione.

3. Al ricevimento di tale conferma gli iscritti, entro e non oltre il 6 marzo 2026, dovranno inviare
la domanda di iscrizione compilata alla mail commerciale@romics.it ed allegare la ricevuta del
versamento del saldo della quota di partecipazione. In caso di mancata presenza dell’autore la
guota versata non verra restituita.
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