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L’APP DEGLI UNDER30 DEL LAZIO

Una community che ama parlare,

viaggiare, scoprire il Lazio e I'Europa

SCARICA L'APP!
Entra nel mondo di LAZIO YOUth
CARD e accedi a tantissimi sconti,
biglietti per il cinema e iniziative,
hai anche un buono libri di 10€ da
spendere in libreria!

Ci trovi anche
su Instagram!
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In questi giorni abbiamo bisogno piu che mai della fanta-
sia e della forza creativa dei fumetti. In un tempo segna-
to dall'incertezza, prima per il Covid e poi per l'irruzione
nelle nostre vite delle terribili immagini di guerra che ar-
rivano dall'Ucraina, una manifestazione come “Romics” e
una grande boccata d'ossigeno. Grazie a questo evento,
sempre piu radicato nella vita di Roma, avremo la pos-
sibilita di ritrovare un po’ di leggerezza, esplorare nuovi
mondi, capire meglio quello in cui viviamo. Non una fuga,
quindi, ma un’occasione di divertimento e, insieme, di
riflessione sul tempo che stiamo vivendo, attraverso |l
linguaggio immediato ed emozionante dei fumetti.
Anche quest’anno, la Regione Lazio partecipa a “Romi-
cs” con uno stand interattivo dove valorizziamo le ec-
cellenze della nostra regione in questo campo creativo.
E come ogni anno, coglieremo anche l'occasione per in-
contrare qui le nuove generazioni e presentare loro le
tante opportunita che la Regione mette loro a dispo-
sizione, a partire dalla LAZIO YOUth Card, il principale
strumento delle politiche giovanili della Regione.
Saremo assieme ai tantissimi appassionati che riem-
piono ogni anno “Romics”, quindi, nella convinzione che
questi giorni di festa del fumetto e dell'immaginazione
daranno un forte contributo a riappropriarci delle nostre
vite, riconquistare occasioni sociali e costruire futuro.

Nicola Zingaretti
Presidente della Regione Lazio



Diamo il benvenuto all'appuntamento pri-
maverile di Romics e a tutti | suol ospiti,
Inauguriamo la XXVIII edizione del Festival
Internazionale del Fumetto, Animazione,
Cinema e Games. Torniamo ad aprire le
porte ai mondi della creativita e dell'im-
maginario, salutando con sollievo una nor-
malita quasi del tutto ritrovata. | quattro
giorni di kermesse saranno ricchi degli in-
gredienti piu cari a Romics - presentazioni,
performance, autori, tornei, raduni cosplay,
game, influencer, talent — e 1 quattro padi-
glioni fieristici ospiteranno oltre duecento
espositori, numero importante che foto-
grafa un mercato florido e in espansione.

Come sempre, non possiamo che ringra-
ziare calorosamente il sostegno costante
di Regione Lazio, Unioncamere Lazio e Ca-
mera di Commercio di Roma, che anche
In questo appuntamento saranno presenti
con un'area espositiva riservata a impre-
se e professionisti del Lazio. Siamo molto
grati anche per il rinnovo della collabora-
zione con il Centro per il libro e la lettura e
Il Ministero della Cultura in tema di promo-
zione del libro e della lettura, per rafforzare
I'ildentita e la visibilita a livello nazionale e
Internazionale del fumetto, e di quella con
la Regione Lazio in tema di valorizzazione
dell’editoria di settore e di sviluppo delle
Imprese culturali creative. Ancora una vol-
ta il fumetto e la sua arte si dimostrano
un veicolo privilegiato di cultura, inclusio-
ne, liberta, parita di diritti, pace. Valori che
In un mMomento drammatico per il mondo
come quello che stiamo vivendo devono
essere promossi e alimentati con ancora
maggiore slancio e con tutti gli strumenti
a nostra disposizione.

Fabio Casasoli
Amministratore Unico Fiera Roma

Bentornati all'edizione primaverile di Romics!

Da sempre Romics costituisce per tutti
noi I'occasione per condividere passio-
ni, incontrarsi (e abbracciarsi) nel dialo-
go e nel rispetto delle differenze altrui,
attraverso le arti e i linguaggi dell'im-
maginario. Viviamo giorni dai sentimenti
contrastanti. Da un lato, la speranza per
una rapida fuoriuscita dall'emergenza
dopo oltre due anni di pandemia, dall’al-
tro I'angoscia per la guerra non troppo
lontana da noi, le cui immagini strazianti
riempiono da settimane le nostre gior-
nate. La contemporaneita che viviamo
e con la quale talvolta amaramente ci
confrontiamo, popola | nostri pensieri,
alimenta la nostra fantasia e, anima l'u-
niverso narrativo a cui il fumetto, l'illu-
strazione, il cinema e | games danno una
straordinaria rappresentazione. La crea-
tivita, I'incontro con l'altro, la sensibilita
umana, le emozioni che ne scaturiscono,
costituiscono parte di quella ‘normalita’
di cui noi tutti abbiamo bisogno di avver-
tire come possibile, finalmente nella no-
stra disponibilita. Noi, per parte nostra,
con questa edizione di Romics diamo
un piccolo contributo. Colgo I'occasione
per ringraziare le istituzioni, gli autori, le
case editrici e di produzione con le quali
collaboriamo, gli espositori che scelgo-
no la nostra manifestazione, last but not
least il meraviglioso e colorato pubblico
di Romics, a cui rivolgo il mio augurio di
buon divertimento!

Stefano Senese
Presidente ISI.URB



YNNI DA MONIT YN TAN

E VICINI, LA CREATIVITA DEL

\/ () [ ) » [ ) \ C YN \

Benvenuti a Romics! All'insegna del grande fumetto,
d’autore e di tutti gli universi creativi che circondano |
questa straordinaria sfera della creativita. || manifesto
che ciaccompagnainquestaedizione erealizzato dalLaura
Scarpa, celebrata quest’anno con 'assegnazione del Ro-
mics d'Oro. Uno straordinario omaggio ai grandi universi
creati attraverso il fumetto, personaggi che da oriente a
occidente hanno nutrito I'immaginario di intere genera-
zioni, attraverso storie, bellezza, gioia, ma anche con im-
portanti spunti di riflessione. E la matita che campeggia al centro dell'immagine sottolinea il grande
potere di comunicazione del linguaggio del fumetto, con la sua straordinaria capacita di narrare e
confrontarsi con la contemporaneita, attraverso artisti di ogni generazione. Affrontando sempre piu
tematiche urgenti e imprescindibili: liberta, parita dei diritti e di genere, tematiche ambiental..

Per celebrare la quarantennale carriera di Laura Scarpa, un percorso espositivo attraverso i suoi piu
affascinanti lavori. Una vita per il fumetto, una grande passione che Laura Scarpa ha vissuto e appro-
fondito a 360 gradi, come autrice, editrice, docente, saggista e storica del fumetto. A Romics 28 la
straordinaria Celebrazione di Vincenzo Mollica: durante la sua quarantennale carriera ci ha condot-
to e accompagnato alla scoperta di tanti sorprendenti universi creativi, il suo lavoro € un contributo
fondamentale, colonna portante per la diffusione e la valorizzazione dell’'arte del fumetto. Vincenzo
Mollica sara protagonista di un immancabile appuntamento, coordinato da Riccardo Corbo con la
presenza di Giorgio Cavazzano e I'intervento da remoto di Milo Manara: una grande festa attraver-
so contributi e saluti di colleghi e amici.

Tante le sorprese in questa edizione, i paperi disneiani arrivano a Roma con la presentazione in an-
teprima dell’attesissima storia Gli Urbani Paperi in uscita a fine aprile su Topolino, con I'esposizione
dalle tavole e un panel dedicato. Ci attende inoltre il percorso in NFT dell'artista Fabrizio Spadini,
che sara protagonista a Roma di due eventi in contemporanea: la mostra personale in citta presso
Medina Art Gallery Roma con le sue tele e a Romics, dove verra allestito un percorso espositivo con
una selezione di 5 opere sperimentali realizzate in NFT (Non Fungible Token), evento che pone in-
teressanti spunti di riflessione sui cambiamenti nel mondo dell’arte con I'avvento del digitale.
Grande attenzione ai temi sensibili della contemporaneita, Romics prosegue il suo percorso di ap-

puntamenti dedicati ai temi urgenti dei nostri giorni e vuole in questa edizione, attraverso un evento




di live drawing che si dipanera durante tutti e quattro i giorni del festival, dare voce alle urgenti
istanze di pace e liberta, contro ogni forma di guerra, che verra realizzato in collaborazione con ar-
tisti e artiste del fumetto e dellillustrazione. Il lupetto di Romics per I'occasione indossera le vesti di
LupicsForPeace.

Il Premio Romics del Fumetto giunge quest'anno alla sua ventesima edizione, realizzato col patro-
cinio del Centro per il libro e la lettura, istituto autonomo del Ministero della Cultura. La cerimonia
di premiazione sara un grande momento di condivisione e incontro per ricordare e percorrere gli
straordinari momenti che hanno caratterizzato il concorso in questi venti anni. A Romics di apirile,
inoltre, il lancio del Premio Romics Musica per Immagini, nuovo progetto dedicato ai professionisti
della “musica per immagini” con la presenza dei famigliari del Maestro Luigi Albertelli al quale ver-
ra intitolato il Premio alla Carriera e dei famigliari del Maestro Andrea Lo Vecchio, al quale questo
concorso intitolera il Premio della Critica.

Autori e autrici straordinari riempiranno con la loro creativita le giornate di Romics, anche in que-
sta edizione all'interno della Comics City un ampio spazio dedicato all’'Artist Alley, alla Self Area e

all’Area Nuovi Talenti, con la possibilita per gli esordienti di dialogare con editor ed editori.

Un grande omaggio a Michelangelo La Neve, con la presenza dei Manetti bros.; il panel Pari dignita
e diritti. La parola alla matita; 'incontro curato da MeFu — Mestieri del Fumetto E cosi, vuoi di-
ventare fumettista..., | numerosi appuntamenti dedicati a tutte le novita dall'oriente, Manga, anime,
webtoon; il panel sulla collana a fumetti dedicata 100 anni della costituzione dell’Aeronautica Mi-
litare; la presentazione dei volumi nell'incontro Fumetti & italiani all’estero: due storie fra Belgio e
Svizzera a cura del Ministero degli Affari Esteri e della Cooperazione Internazionale; 'omaggio a
Mario Caria, con la presentazione del libro a lui dedicato da Gianni Maritati.

Questi solo alcuni degli appuntamenti del vasto programma che attende i visitatori, in cui spic-
cano anche imperdibili eventi dedicati al mondo del cinema e del doppiaggio. Dalla mostra dedi-
cata ad Animali Fantastici - | segreti di Silente, agli eventi dedicati a SONIC 2 - Il Film e a Jurassic
World - Il Dominio, fino alla presentazione di Carne Fredda di Roberto Recchioni, e alla celebrazio-
ne dell'immaginario DC Comics tra cinema e fumetti.

Videogames e card games attendono il pubblico con tutte le novita; musica, web creator e co-
splay, in un unico spettacolo di quattro giorni.

Romics XXVIII € un invito a condividere passioni, a incontrarsi nel dialogo e nelle differenze, con sen-
sibilita e allegria, attraverso le arti dell'immaginario e tutti i suoi protagonisti!

Buon Romics!

Sabrina Perucca

Direttore Artistico Romics
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Romics d'Oro per la ventottesima edizione del Festival,
Laura Scarpa, straordinaria figura del fumetto italiano,
autrice, illustratrice, editrice, docente, saggista e storica
del fumetto, una grande artista attenta e sensibile ai temi
piu urgenti della nostra contemporaneita, dal bullismo,
alla violenza di genere, alle migrazioni, ai diritti umani, ma
anche impegnata nella ricerca storica e nella diffusione
della cultura del fumetto.

Nata a Venezia, si trasferisce dapprima a Milano e suc-
cessivamente a Roma, dove tutt'oggi vive e lavora. Gia da
adolescente decide di voler fare fumetti, conosce Hugo
Pratt a cui per qualche anno mostrera | suol disegni e
ne ricevera consigli. Altri incontri fondamentali sono con
Guido Buzzelli, Dino Battaglia e Lorenzo Mattotti. Esordi-
sce In anni in cul le autrici di fumetto In Italia sono dav-
vero poche. Debutta nel 19/8 su Linus con Il Drago e poi
disegna Moll Flanders, dal romanzo di Daniel Defoe per le
Edizioni Ottaviano. Moltissime negliannile collaborazioni;
come autrice scrive e disegna storie per le piu note rivi-
ste italiane: Orient Express, Corriere dei Piccoli, Snoopy,
Ragazza In, per cul crea Il personaggio di Martina, Lupo
Alberto Magazine, Blue, Terre di Mezzo, Mondo Nalf, Tou-
ch, Canemucco e Internazionale. Tra | suol graphic novel:




Venturina Veneziana, Come la vita, Cuori di carne, Amori
lontani, La vita inattesa (Rizzoli Lizard 2014), War painters
1915-1918, Come l'arte salva dalla guerra e nel 2021 Sarah
dai capelli blu, per ComicOut. In Francia nel 2017 pubbli-
ca Sous les etoiles per Delcourt e successivamente per
Hachette e sullarivista Les Cahiers de la Bande Dessinéee
una storia in cul parla del suo incontro con Hugo Pratt.

Laura Scarpa affianca la sua opera come autrice a una
Instancabille attivita che copre a tutto tondo il mondo del
fumetto, nelle sue diverse staccettature, con uno sguar-
do fondamentale alla sua diffusione culturale. Come Edi-
trice, nel 2012 fonda I'’Associazione Culturale ComicOut,
Il cul scopo e la promozione e la conoscenza del fumet-
to, come linguaggio autonomo e come arte. ComicOut,
che quest’'anno festeggia i dieci anni di attivita, pub-
blica fumetti e saggi. Del 2021 e Vivi! libro senza parole
che spiega Il percorso del migranti, a sostegno di SOS
MEDITERRANEE. Insegna per molti anni in diverse realta
di Formazione e nel 2002 crea e dirige Scuola di Fumet-
to, rivista di informazione e cultura sul fumetto, edita da

Coniglio Editore, casa editrice per la quale realizza anche
ANIMAIS.

Da sempre riserva grande attenzione alle potenzialita of-
ferte dalla rete al inguaggio del fumetto. Nel 2011, fonda
e dirige A Scuola di Fumetto Online, con allievi e docenti
In lingua italiana in tutto il mondo, ed € la prima scuola



di questo tipo In Europa. Pubblica inoltre due storie sulla
rivista digitale in lingua inglese Aces Weekley, diretta da
Davi Lloyd. Scrive saggi e testi di didattica tra cul: Pra-
ticamente Fumetti, La prima Fumetto facile, L'arte della
sceneggiatura, Disegnare Dylan Dog e Hugo Pratt — le
lezioni perdute.

Nel 2022 due volumi firmati da Laura Scarpa: un proget-
to per Mondadori g, per Shockdom, il graphic novel Igbal,
Il bambino e operaio pakistano diventato simbolo della
lotta contro il lavoro minorile, di cui ha scritto la sceneg-
giatura con 1 disegni di Tarma.

Una vita per il fumetto, nelle sue molteplici espressioni,
una grande passione che Laura Scarpa ha vissuto e ap-
profondito a 360 gradi e che continuera a sorprenderci
con nuove storie, per condurci fino in fondo alla scoper-
ta della nona arte.

Laura Scarpa,
sabato 9 alle ore 12:10
presso il Pad. 7,

Romics City.

Torna all'indice
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“Finalmente possorivelare la mia veraidentita: sonoun
papero, travestito da umano, che sul pianeta Terra sifa
chiamare Vincenzo Mollica, mentre a Paperopolimico-
noscono come Vincenzo Paperica, cronista impressio-
hista e impressionabile con una grande passione per il
cinema, il fumetto e la musica leggera.”

A Vincenzo Mollica, giornalista, scrittore, autore e con-
duttore televisivo e radiofonico, curatore di mostre e di
riviste, disegnatore e pittore, sara assegnato il Romics
d'Oro della XXVIII edizione. Durante la sua straordinaria
carriera ci ha condotto e accompagnato alla scoperta
di tanti sorprendenti universi creativi, di grandi artisti e
artiste mondiali, di nuovi trend. Il suo lavoro € un contri-
buto fondamentale, colonna portante per la diffusione
e la valorizzazione di tutte le “arti dell'immaginario”. Fin
da giovane € appassionato di fumetti, di cinema, di ani-
mazione, di tutta la musica e la canzone d'autore. Nel
1977 inizia a lavorare per una emittente locale. Nel 1980
viene assunto al Tgl dallo storico direttore Emilio Rossi,
e da li inizia la straordinaria avventura in Rai. Dal 1981 e
Inviato a Sanremo, pol agli Oscar a Los Angeles, al festi-
val del cinema di Venezia e di Cannes. E il primo giorna-
lista a parlare con cognizione di causa, € senza scanda-
lismi, di fumetto e di cantautori. Tra le sue trasmissioni



storiche: ricordiamo Prisma, Taratata, Sviste, Per fare
Mezzanotte e DoReCiakGulp! Tantissime le mostre da
lui curate, sui maestri del cinema, della musica, del fu-
metto, oltre a decine e decine di libri e saggi che hanno
visto la sua cura. Nel suo lavoro Mollica ha sempre In-
teragito con gli artisti, fungendo spesso da loro volano
creativo. Nascono ad esempio le collaborazioni tra Fel-
lini @ Manara, 1l rilancio delle parodie Disney di Cavaz-
zano con Casablanca e La Strada. Forti le sue amicizie
con Hugo Pratt, con Crepax e con Andrea Pazienza. In-
dimenticabile, inoltre, la sua trasformazione paperesca
In Paperica per Il settimanale Topolino; quella in pupaz-
z0 animato per Viva RaiPlay! di Fiorello e infine anche In
una emoji per le chat social. A proposito del suo alter
ego a fumetti, Mollica ama ricordare: “ll primo a scopri-
re la mia vera faccia e stato Andrea Pazienza.. Da ma-
gnifico visionario qual era, Paz e riuscito a superare |l
muro di carne che protegge, come un guscio, Il pape-
ro disneyano che € in me, battezzandomi con un nome
e un coghome indelebili: Vincenzo Paperica.” E fu cosi
che un decennio piu tardi, come continua a racconta-
re Mollica: “Nella storia Paperino Oscar del centenario
disegnhata da Giorgio Cavazzano pubblicata su Topolino
nel 1995, la mia identita segreta paperesca e stata de-
finitivamente svelata al mondo. A Paperopoli faccio lo
stesso mestiere di guando opero camuffato da umano,
e cioe Il cronista, sempre impressionista e Impressio-
nabile, Inseguo interviste nella notte degli Oscar, incon-




trando | miel comici preferiti. Ma incontro soprattutto
Il mio adorato Paperino, il compagno di avventure, mio
unico Virgilio nella commedia umana, un vero amico e
un incallito sognatore, che non disarma di fronte a nes-
suna sfortuna ed € sempre pronto a ripartire, aricomin-
clare dal punto preciso in cui tutti gettano la spugna.”

Puoi incontrare
Vincenzo Mollica,
domenica 10

alle ore 14.00
presso il Pad. 7,
Romics City.

Torna all'indice
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— PREMIO ROMICS DEL FUMETTO 2022 S

Torna In presenza e In occasione
della sua ventesima edizione, |l
Premio Romics del Fumetto, re-

alizzato col patrocinio del Cen-
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tro per il libro e la lettura, istitu-
to autonomo del Ministero della
Cultura, Il prestigioso contest che
premia le maggiori firme nazio-
nali e Internazionali della nona
arte, Iimportante occasione che
vede protagonista la divulgazione
=mre del libri a fumetti su scala nazio-
@35 nale, che, in questa edizione, ha
raccolto la partecipazione di ol-
tre 20 case editrici con 120 titoli
iscritti. La Giuria di Qualita 2022
composta da Enrico Fornaroli,
docente, critico ed esperto di fu-
metto, autore di numerosi saggi,
Sabrina Perucca, Direttore Arti-
stico di Romics, Sergio Brancato,
sociologo, scrittore, sceneggia-

o SORGIN
APALR AN

TINA O MARIA tore e docente e Amalia Maria

RIFLESSI DI UNA VITA

WELATTY — AN RITA CRATIAND

Amendola, funzionaria bibliote-
caria per Il Ministero della cultura
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e che attualmente presta servi-
zio presso il Centro per il libro e la
lettura, proclameranno i1 vincitori
delle categorie in concorso: Gran
Premio Romics, Premio Specia-
le della Giuria, Miglior Libro di
scuola Angloamericana, Miglior
Libro di scuola Europea, Miglior
Libro di scuola Giapponese, Mi-
glior Libro di scuola Italiana, Mi-
glior Libro di scuola Sudameri-
cana, Miglior Ristampa, Miglior
Serie, Miglior Libro per Bambini
e Ragazzi, Miglior Fumetto Digi-
tale e il Premio Nuovi Talenti.

La Cerimonia di Premiazione
si terra sabato 9 aprile,
alle ore 14.20 presso il Pad.7,
Romics City.

Torna all'indice
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S| CONFESSO: SONO VINCENZO PAPERICA.

Nel percorso visivo dedicato alla carriera di Vincenzo
Mollica “Si confesso: sono Vincenzo Paperica”, saranno
riprodotti i piu curiosi e storici omaggi, selezionati dal cu-
ratore Riccardo Corbo. In tutta la sua carriera Vincenzo
Mollica ha intrecciato il suo lavoro con quello di nume-
rosi fumettisti, da lui non solo intervistati per il Tgl ma
anche analizzati in saggi critici, valorizzati iIn mostre ed
esposizioni, € anche stimolati con idee, confronti, Incon-
tri, per le loro opere. Questo continuo scambio artistico,
professionale ed umano ha fatto si che spesso lo stes-
so Vincenzo Mollica diventasse protagonista di storie, di
caricature e di omaggi fumettistici. Il piu celebre di tutti
e Il suo alter ego Vincenzo Paperica, ideato da Andrea
Pazienza e poi portato nel mondo Disney da Giorgio Ca-
vazzano. Da Fellinl a Manara, da Vittorio Giardino a Cre-
pax, sono tantissimi gl artisti che hanno rivisto Mollica
col loro estro visivo. A Romics una straordinaria occasio-
ne per celebrare Vincenzo Mollica e | suol quarant’ anni
di carriera con un percorso espositivo davvero originale
che ci fara scoprire Mollica attraverso gli occhi e le ma-
tite di grandi artisti.



LAURA SCARPA. LE MOLTEPLICI SFUMATURE DEL
FUMETTO.

Un percorso espositivo attraverso la sua quarantenna-
le carriera e |1 suol piu affascinanti lavori. Una vita per |
fumetto, una grande passione che Laura Scarpa ha vis-
suto e approfondito a 360 gradi, come autrice, editri-
ce, docente, saggista e storica del fumetto. Una ampia
sezione € dedicata alle opere a fumetti dell’autrice, dal
suo esordio su Linus con Il Drago nel 1978 a Sara dai Ca-
pelli Blu realizzata per il Corriere del Piccoli, per arrivare
a Martina, alle tavole per Blue, alle immagini per Caffe a
Colazione, a Amori Lontani, fino a War painters 1915-1918
- Come l'arte salva dalla guerra e alle sue pubblicazioni
per la Francia. Un'altra sezione ci fara scoprire la Scarpa
come editrice e direttrice di riviste, dalla straordinaria
esperienza di Animals ai libri pubblicati con ComicOut.
Nella terza sezione troviamo lI'impegno di Laura Scarpa
come saggista e storica del fumetto, con grande atten-
zione alla didattica e alla diffusione della cultura del fu-
metto, con pubblicazioni come Praticamente Fumetti,
Disegnare Dylan Dog, Hugo Pratt — le lezioni perdute, la
collana Lezioni di fumetto, tra cui | volumi dedicati a Ro-
berto Recchioni, Zerocalcare.




LAME ROTANTI. LA PITTURA CONTEMPORANEA DI
FABRIZIO SPADINI: DISTOPIE POP > ROBOMACHIE >
ESPLOSIONI.

A Romics ci attende un percorso visivo dell’artista Fa-
brizio Spadini con una selezione di 5 opere sperimentali
realizzate in NFT (Non Fungible Token). Il viaggio visivo
cl portera dentro e attraverso immaginari affascinan-
ti e futuristici, tra suggestioni cinematografiche fino alla
piu antica mitologia: da Arcadia a Cronos, da Esplosione
a Giverny fino a Romanzo di formazione e A.l. L'autore
sara inoltre protagonista di un situation-talk di appro-
fondimento dell’arte contemporanea per analizzare i1 ri-
ferimenti delle sue opere, 'impatto dell’'animazione e del
fumetto sulla cultura pop, durante Il quale non manche-
ranno alcune emozionanti performance live tra musica,
arte e doppiaggio con Fabrizio Guerrini - curatore del
percorso visivo, Alessio Calestani - Arte Atelier, Enrico
Fornaroli - fumettista docente e curatore, Giorgio Lo-
curatolo - doppiatore, Fabrizio Mazzotta - doppiatore e
direttore di doppiaggio, Raggi Fotonici - autori/interpreti
di sigle tv.

In contemporanea, 'evento Romics OFF presso Medi-
na Art Gallery Roma con la mostra personale sulle tele
dell’artista.



GLI URBANI PAPERI.

La storia editoriale del settimanale a fumetti piu longevo
d’ltalia, Topolino, e ricca di personaggi in costume. Tal-
volta, la trama di queste storie € ambientata nel passato,
riluscendo cosi a catturare l'interesse e I'immaginazio-
ne del lettore unendo la forza del fumetto alla curiosita
verso le epoche passate. Spesso, a fare da teatro degli
eventi € la nostra Penisola italica. E cosi, 1l filo rosso che
unisce la produzione delle storie iIn costume di Topo-
lino ci porta nel 2021 a fare un tuffo nella Storia, quella
con la S maiuscola, con la pubblicazione di una saga In
5 puntate ambientata ai tempi della “Roma Repubblica-
na"”: Gli Italici Paperi. Paperonoro, Paperazio, Paperago,
Picus, Brigittide e molti altri ancora sono una famiglia di
Italici Paperi che entrano a contatto con l'antica Roma,
contribuendo a farla diventare la grande civilta che tutti
conosciamo. A distanza di un anno, Il successo editoria-
le degli Italici Paperi € seguito da una nuova imperdibile
saga, che sbarchera a fine aprile sul settimanale (Topo-
lino n.3465): Gli Urbani Paperi di Alex Bertani e Matteo
Venerus con | disegni di Emmanuele Baccinelli.

La nostra famiglia di paperi adesso abita a Roma, e fra
corse delle bighe, attacchi dei pirati e processi nel Foro,
troveranno una citta ricca di insidie: dovranno guardar-
si Infattl dalle losche trame del Senato e di altri nemici
Imprevisti, ma non mancheranno loro le occasioni per
trovare un posto d'onore nella leggendaria storia della
Fortuna di Roma. A Romics saranno esposte delle tavole



della storia in anteprima esclusiva, prima della pubblica-
zione a colori sul settimanale. Un omaggio per I'Urbe, che
ospita Romics.

= Ul \/ A1 € J 1 I

dal 7 al 10 aprile
presso il padiglione 7 - Romics City.
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501ST LEGION ITALIACA GARRISON ----=-==-======nmnsomemanoon. E09
ACTION FIGURES HOUSE :- -+« scesmmmusmnieceiceiace. B13
ANIME & GAMES FANART - -« - ccemmmm oo, A09
ASSOCIAZIONE CULTURALE JAMES BOND ITALIA --------oo--. E13
BAZINGA NERD SHOP --------==-senammsmasmas oo D09
B-MASK COSTUMIGMASCHERE -« -+~ -« -« somnoesmmasoooaaon. A06
BUBBLE TEARAPY (BUBBLE TEA) -~ --nvnnvemmemmmmonamaneen. D06
CHAMELEON STORE +--=+-=+-=-==ssesrosmesramarana e,
----------------------------------------- A12-A13-A15 C12-C13 D13-D14
CULTURA ANIME +---=-==csmesressasmmremtmncmnc s e B14
DAMAICHI -7 7ol C09
DYNIT SRL --r-nesomssesmms oo st B10
EAGLE PICTURES - SONIC 2 +-+ == s smmssmemnoaeooo A25
EL MURNEQUERO TENERIFE ---------====n=-n=mmeomoo oo A07B
GAME OVER ROMA +--+-=-=ssmsmssmmsmmmsmnsnsnnocneee e, A1l
GHOSTBUSTERS ITALIA +--=-==r==rmssmsscssrasmossonmomonnae. E03
GIC - GUNDAM ITALIAN CLUB == -=====nemsmmemmmmmmmaeeceaaaeae. E04
GIOCATTOPOLI 2.0 ++-===s=s=sssesmsssasnmarmssnasmmsnesnassaannn, A05
GIRATEMPO BRACCIANQ === ===« mmsmmmmmom oo EO1
GOTHAM SHADOWS ===+ == r==mmsmmmmmsmom s oem e E17
HOLISH COSPLAY TEAM - == -==-ernememmenonos oo D10
IDEAHOME ----+-=============sc=mcsmosmosmomos oo C16
IMAFAN COVER --=-==-=smsssremnossammas e D05
ISTITUTO EUROPEOQ DI DESIGN -+ -~ «-eommesmsoneooe. D15
JPN T-SHIRTS ----==-==rmssmssmseroe oo D04
KAMEHOUSE SHOP LENTI A CONTATTQ «----=-==-==-====nson- Co1
L'ALTERNATIVA - VESTICONARTEQQ7M === -==xnsnmmenmmnmannn. B20
LOVELACE THE GEEK LADIES' ALLEGIANGE ------=--=--==---- E12
LUCIKO -=sensmensmnsmnsnnsmnsnassnnnnansnnnsnasan sannnnsnansnsanns AO1
R, 0 S AO5A

MA'GIA -======== === mmmmmem e m e en s D11
MANA' GADGET +--+-cesesresrasmncensonrontesccnncrnernennass A18
MARINO CANIO ---ssevessrmsmmsensensentonsesememesnesnennss: D12
MIK¥® RITRATTI MANGA -« -conomommmmeoomeie oo, A04
MODELLI UGEARS +----r-=========smssmasmasmoeocame e, A02
MONSTERDOLLS :-+-=+-==rsssossrmasmarmaummosmannaaoas, A10
MOVIE ART :-s-smsssmmrmmsmenena e mee e e e, DO1
MULTIVERSO STORE- DALTON COMICS -~ --==--=-=esmoee: A17
NERD YOURSELF ------===s-==mssmsssasmnsmosocaoeooaaan, BO5
NUVOLE FILATE --+==-==s=sssssmmssesssamamanananmannnan, A08
PAMPLING +=----=--=--=--rs-s-msomsoomome oo B02
PERSONAL WEDDING SRL -+ == «===smmsmssmsmmmsmamasoas, D02
PIDAK SHOP & PLOPPI - === smermssmsmmomomcaaaaae, Cc15
POSTE ITALIANE == ----==-====mcssomrmmmmomo oo D03
PROPAGANDA WORLD - ===~ = smssmsmmoonico e BO1
RAIDERS OF THE LOST 80S -~ ---=onmesmasmnemmomono. E10
RAYGADGET -----=-==-sssssesmmsmnmmeemeeeeececeeaeee, A20
SACADRANCA - L'ANGOLO DELLA LAMA === nsnmnemnenn: B17
SOFT SKILLS ACADEMY -~ --=---nmmmmmemom oo A23
SPADE LASER DA COMBATTIMENTO «----==-==-==--=xonmman: B15
SPAZIO MILITARE  --------==-essessmsonemmeonooocnocnncnnan, AD1A
SUPERMEMORIA E LETTURA IPERVELOCE «-----+--=------: A23
TOONSHILL.IT E MONQ -+ -==scsmssmssosmasmmmmannsaenae AO7A
TREMENDA CREATIONS -+ -« cemeassmsmminmsoiaa D11
VELM ---r o= mosmeme oo oo e o B09
WARNER BROS. ENTERTAINMENT ITALIA «----=-=--=-=--=-- E18
WWW.OTAKUGAMESHOP.COM == == meenaemmecmaeee B18
WWW.ILNUOVOMONDOSHOP.IT - === mmmmmmme oo C05
ZAKURAFOOD :=-ss-smsesensonnensmnssensnannnsnsnnnsnsnnsnn: D08
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A CACCIA DI TESORI VINTAGE YUKAMO TOYS == ==comommameeooooo o B19
AERONAUTICA MILITARE -===============sssmmn oo e E03
ALCHEMIAN - IN NERD WE TRUST - - = mm oo mm e B18
ALESSIA VARZ - === - = = = - oo o e s10
ANIMEIMPORTIT «====ascnsacnaaamnasassaaassanasmanannsnannanannsmann: C06
ANXHEL -=-=esccccaauascoamaacanasmaaa ansanaarearacanassacacanan: S02
BAO PUBLISHING POWERED BY GAMES ACADEMY FUNSIDE - --ccnvan-. E11
Y = co7
CASA DI SATOMI .« o e e e et e D24
COLLETTIVO INTERIORS . - - - - - e e oo e s12
COLLEZIONISMO NELWEB - -« .o oot D21
COLLEZIONISTIANONIMI ... e B14
COMIXTIME - - e o e e o e e e e e e e e e e et E128
COMPRALOSUBITO - - - o o o oo Al4
CRASHCOMICS A4
DAVID'S STORECESENA co3
DZEDIZIONV DZ COMICS BO7
FAG ITALIA === === === mmmmsrmmmmmmm e e e e e e ee e mm e s AO1
FANTA UNIVERSE == === === === === === = oo mm oo e oo A03
FELTRINELLI COMICS POWERED BY GAMES ACADEMY FUNSIDE - - - === --=- E11
FERIFOX CARTOON =« -nneemncenanna- T A10
FILMALIBRI - PELLICOLE - CINEMA === =========nncczemmossonnsmnamnann. A17C
FRANCESCO GAGGIA === ============ns=smssmmmsemmaommaammaaaoaann, s08
FUTURE FICTION +=========sssmsessmmameeaaaeaseemasrennaemnaanns E06
GAMES ACADEMY FUNSIDE === ==================== oo memmoomaomnos E11
HARUEMPATHY -========-a=saccccaa=aasoacmacaassasaaccaazaasaacaa=- S06
0 C20-Cc21
JAPANWIKIIT - oo . D22
J-POP POWERED BY GAMES ACADEMY FUNSIDE - -« - oo D07
JUNDO - - oo oo e e e e e AOB
KAIDO ITALIA KPOP SHOP .« -1 c o e cccee e oo e ae e e e e A1
LA TANA DELLO SHINIGAMI .- .. o oo oo e e e e e A17B
LAVIGNARELLA .- - o oo o oo et D05
L'ANTRO DI PAN DI ZENZERQ == === =ssmenmmmmmmmannemmamannanmanann, A17
LAPICCOLAVOLANTE ED. r==r===m=sssssesmenmommasrmnememnaenarmanns E0BA
LIXSOTAN +===========mscsmsssasssocnaomeasemaasoamannaenaaasannn, S05
LO ZAINETTO DI FRONTIERA <= === == === === mmm e mmcecm e B24
LUCA ROSSI - OCEANI DI CARTA === === === === ===== === omommoooemmoos E08
LUCAMUSKART - - - ==~ = - = =« o oo oo e s03
LU e e e e e o e e e e e e e S04
Y A0S
MANGASENPAI BOY'S LOVE - == === == ===ssnmmssmmmmanaemmm e BO5-E14B
MANGAYO - = - o o o = o o o o e e e e e e e E13

MARCO ZACCARIA COMICS - - mm s oo e o e e e AD9
MITHRIL === -= oo mmmmmmmm oo oo oo oo BO2
MOVIE ART :===ssacscacancccnsasnsasasssasasassnssamanenannnanssnaanas B21
MULTIVERSO STORE-DALTON COMICS -=- === === cmm e e e e e e
-------------------------------------------------------------- AO7A-AO3A-A13-B09
NERDY & GEEKY :-====-=cacecuaasacmacsa—so-sassaas—assasaca-camanns A2
NIPPON SHOCK EDIZIONI - --- casmmas R ——_ S R ceeceeeas E12A
OCTAVALEGIO ia-en-acecsssccansnnsassnsssnanssnssssnansnnansnnannnas E02A
ONIGIRIMANIA 12 cccccercscnccanscnaasanassnsssnnsasananssmannnnannnas ESTERNO
ORY COMIX e AD1A
PANTHERA COMICS . e e e e e e e 507
PAPIRO - FUMETTOPOLI ROMA | e Ci4
PROPAGANDA WORLD | o e e e e e e e e D17
PUCART cccccccccccccccncccncccscncccccncssncncsansanasnsassanaanns S
PUNTOINTERROGATIVOSTORE.COM r-==---=smcrsomesocncsmnmonnonncns E14A
PURPUREANOXA +=s==sccsscccnscscancnscnmnsssannsscnnsmassaannnnnnnn: sS01

BW EDIZIONI s======r=mmrmee e mmm o m o s s s m s s s ED1
SACADRANCA - 'ANGOLO DELLALAMA -=-===-=ccmmcccccmc i cmm e m e ci7
SALDAPRESS -====-==--ssoemmmm oo m s s s mm s s ED9
SCUOLA ROMANADEI FUMETTI <= ccccmacmammcnacnccccccccacaanaan. co2

SDV ARTWORKS :=======ssecmcscncecaccncscscesnscsnsnnnencmcannanna: E02
SERGIO BONELLI EDITORE POWERED BY GAMES ACADEMY FUNSIDE ----- E11
SHOCKDOM s==--------=ssmsrmcocnmonsmcm s sassmm s s m s e m e E10-E12
SKYMNET =====--rressmsrmcroomncocomocnscmnsnmsmosmom oo s m s sm A17A
SOLOCOLLECTIBLES -========-ssccsccocmccocmnoonmoosn o B17
SUPERGULP - ---cm s s e e e e e e e e B10
SUPERGULP MANGA, - -c---ccccccmmaaccccccccccacccecmcccmccccceme e = D01
TAVOLEORIGINALINET - e memmmmmm e mmm e e e s c12
TEKE ARCOBALENO oo memmmmmmmmcmmcm s 01
TICHE | e e e e e B23
TORAEDIZIONI © cci i i cccimccmcam e mmm e mmm e m s BOG
TOYHOUSET | e BO1
TUNUE - TUTTAUNALTRASTORIA . - - - o e e C10
VELM  -ccccrccmmccrcecaccmeec e cenmcerer e ca e e mcema e, Ci13
VEMNERE COMICS -====s=srreerserescesereeccesmerseen e s e ramr e e co9
VIDEOGIOCHIPERPASSIONE.COM «=====--~ Sememes Seemossees memmmmes -+ E14
WWW.LABOTTEGADELNERD.COM ----===-"===-==-=-smomcmmmmmmommm o B13
WWW. MATSURINERD.COM -=======ssssm s s o s D18
WWW.OGGETTIFANTASTICICOM  ------emmmmmm e e e A09A-D13
YAMAMOTO .ccccucasccaccncasnanannceccncnsnavanacasanansuuscnasnnas E15

YASI GAMES - o e e o e e oo oo e AD5A
ZAKURAFOOD = ====ncmm e cceececccccccccecccccceaa, A21-ESTERNO
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ASD LASERARENA :--as-ceeascusmacacaemacuscaesannanmnnnnnnnns E12A
AG BOOK PUBLISHING = ====smacnsssamcannammmmnnaanaseannamnammann. D02
AIMCONTROLLERS COM --===--=-----==-=== R L e L EE RS D09
ARCADE AND FOOD  --====== === === mmmmm o o mm o mmoemmmoe Al4
ARSIDE - FLIGHT EXPERIENCE +--r=rresrrnesrssnrmnmrsenmnesmnmnenane: A09
ASTRO EDIZIONI #=======smmmmmmmm oo e oo e e e C05
BARBARA D'ALESSANDRO - BABOQUU :=============ssssssunmmmmmmmnnnne. E10A
BT AT s i 3 0 1 0 i C15
BORSA SCAMBIO TOYSSIM| +======rs=mmmssmmmemanmnsmmeenmmnaenmnnes E04
CAMPO PRAESIDIUM - OPES SOFTAIR *===========nssrrommmannnassnnnne. Cl4
CATERINA PIRETT] s=enmesmenmannmemenaa s amnanesemnnnanes AO7
COM ING SRL - GIOCARE ED EDUCARE -=========ssssssmmmmmnnnamanaann. E03
CRAZY4JAPAN.COM === mmmmmmmmmmmmm o o e e e A0
DHCOMMODOREIT = amessmmn o mums s s s o amne o s s s D14
EDIZIONI SEGNI D'AUTORE === ===cssmnmmmanannsssoaannaannnannanes Co3
EUR COMICS === = mmenamesmommmacnamom e aaamaees E02
FANTASY E MOVIE === ====smmnmmmmmmon e D06
FORMALBA - ALESS DON MILANI == ===ssnssnzsnmmmsennsammsmmnnnaaennes BO6
FUMETTERIA STRANAGENTE == ==-=--=---- Rt EE BO2
GALLUCCI EDITORE +=========m====ssmescennmeemasenaameeannnaeanes D04
GAMEOVER += === === === s e s o o o e m oo c12
GIOCHI DI PRESTIGIO +=sersasmmcmmnmammmmamssmnnarnmnns memmm e D08
GLITOH === === mm o oo e e et b e c10
| RACCONTI DI ARTHALEORN = ================zzzzx “esssessescseaana: co7
IBOTTEGA] === ====ummmmn e e e e mmm e e emesm e e e E09A
JAKU TOYS FUMETTERIA === === == smmmm s oo o oo s e D12

KARMA KOMIX «====nsennmmmsmsnanmeasmenmmnnasmemmemesenesenamnnsen E07
KISH'S DEN - SERIGRAFIA E ARTIGIANATO FANTASY :====ssassanscaacnns. E11

LAGUNA DELLE SIRENE CRAFTINGS & CQ. r=-=========sescu-raasseon-u. E06
LEAGUE OF LEGENDS == === ==========smm o mamamm o mmm e oo A12
MAKER CAMP - LEGA SCOLASTICA ESPORTS +-=snemrmmmsmaamnsmnnannns E08
MAXIM DIGITAL 3D - = ==== === == === o e e e e e D07
MISTYKA JEWELRY ===-==s-eemmeecemeammcerenmanrancaannenennna, D10
MONKE VS GIOEAT TOLT it oo soiviwimwisimisns s ae wssiivinis v oo s E12
MONSTERDOLLS.IT +====rs=mesmermaemmnmenmenamnnaennmesmemmmmmn s co6
NERQ DI CHINA === === = sm o s sm oo o e e m e e e E05
NUVOLOSQ === ==n=nssmssmnsmanmenmnenancannmnasnassnnsmaamnanannn B04
PRANKSTER COMICS = === === === ==sssmmasmnamnaanm e aammmm e co1
PROMOGEMAR === === === mm oo e e e A05
QUASAR INSTITUTE somecsnamemsmmammnns sammmms sy amamns s o sssmamsmmss s C09
RACOONIE: LEGEND OF THE SPIRITS 1-=+==s===s==sansmanmannanccanns, Al

REGIONE LAZIO - CCIAA ROMA - UNIONCAMERE LAZIO - ----occooeeo . Co4
SHOW EVENT E COMMUNICATION S.R.L. +onemnmmnmmameemnemmmmmmm s BO8
STRATEGIA E TATTICA - TUTTI | GIOCHI CHE GIOCATE === ======n=c==unx. cos
TIPEEE IL CROWDFUNDING EUROPEQ - caserasmnasmmssenssmnssmnnsnnns B10
TOOHEAD HOGKT-SHIRTS cxvwvnsemmsmmmensmmers e spummses s sememe o D05
THIPBODDY SEEID hmrrewn = o mammmmmrme e mar s e s s E09
VICOLO DEILE COTOE sore o mmsmses i s o S S S EO1
VIGEMELS: vmmmormwros ssmmormmimsmesrs o sm s o s st wrim s o S uosise # s E10
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ACHERON «=ssccccccccmmmcnmcnccccmemcmaccsciamcmanccccsmmmcanncaanas D10
ALAB FACTORY +e--cecoccammmacmcm s iamm e e s mm s s mamnens Do7
ANGELO PORAZZ] r=s-w-me-ca-ecucmrcummrr—umsscomnmesnmmmaannncan, A01
ASSOCIAZIONE CULTURALE OLDCOLT :======sescscacemecmecacnnnaeann. coa
ASSOCIAZIONE IT. STUDI TOLKIENIANI ===============cccccacccccacannaa. C13
ASTON CROWN LARP +==ccccccccencmncicmnccccnncccsisacccccnnan, E02
BATTLE FOR VILEGIS -======-==msescscconnnmnccscnamnnmccossannnncscnns BO7
BODY ARTABRDMICS ++=s=snmrmescccsannnnmsscssnnnnnnsssssannnnnsrenss A3
CARDGAME - CLUB.|T +=r==sssecccrsccanmnnnnnsssscssssannmnnnnssesnnnas Co4
[ [ R e L e T L LT EE T Bog
ESGAPE ROOM E HARRY POTTER ==<<s=smsdinmesdeadsmdriaaiaiiadisess Doa
FINAL GLORY +====secemccmemccn e e m e e e A01
FIRENZE COMICS & GAMES === ceeccmceceeccccccccecc s e nceans EO1
GALACTUS ROMA :=+s==resessusnncssnsunscsssnsnssssasnnssssaannsnsss Bo1

GAMES & MOVIES DI SEMPRINI MATTEQ «-=====secsceceeemcanaccemcann-. Bo3
GAMETRADE DISTRIBUZIONE = - ==~ et e co1
GAMETRADE DISTRIBUZIONE - ABREAPLAY -===c=scesecrcrcccnacnneneann. Dot
GENIO S1 NASCE O Sl DIVENTA? «=sresneccrcrnenscnrcencsnacnnscncnaea, Dos
GO CLUB DI ROMA FUJISAWA SHUKQ -============ccccccsmerocmnammann, Al

ILCOVODELNERD :-ccsecsomamccncmmmcamcmcaceeccanaccssaamccamanans Bos
IMPERSONATOR MARVEL ACTOR TRIBUTE <=========ccs-ccsccancnnnanan. Eog

] - COo6
JOKACALABRIA sr--recscmmmaraccsncn e cmmcscc s nmm e mmnm ey AD1
KING MARK TOYS KMTOYS -seeommmme e mm i e emme e -« Bo4
L&D ADVENTURES +----rmcmmmm e mmm e cmmmmmm s m e m e e e e Eo3
LAST WILL TEAM -======cmemcmm e e e e e e - Ci4
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GLI EVENTI SPECIALI E LE ANTEPRIME.

Tra le Iniziative In programma un grande omaggio a Mi-
chelangelo La Neve nell'incontro Il fumetto al cinema:
Michelangelo La Neve (Da Martin Mysteére al film Dia-
bolik) con l'intervento de i Manetti bros. | paperi disne-
lani arrivano a Roma con la presentazione In anteprima
della storia Gli Urbani Paperi con gli autori Matteo Vene-
rus, Emmanuele Baccinelli e Il direttore di Topolino Alex
Bertani. Nell'incontro Pari dignita e diritti. La parola alla
matita affronteremo il tema della diversita, dell'inclusio-
ne, della parita dei diritti con Maurane Mazars (Dance);
Sergio Algozzino (Myrna e il tocco della morte), Lucia-
na Cimino (Nellie Bly) e Laura Scarpa. Fanucci Edito-
re presenta Iin anteprima la nuova collana dedicata al
Graphic Novel. Prosegue la collaborazione con MeFu —
Mestieri del Fumetto nell'incontro E cosi, vuoi diventa-
re fumettista... per discutere possibilita e difficolta che
sl presentano a chi vuole approcciarsi a questo mondo.
Marco Cattaneo (Sky, DaZn, Amazon Prime Video) pre-
sentera per Gallucci Editore l'activity book Gioca la tua
partita. Licia Troisi presentera Poe - la nocchiera del
tempo (Rizzoli Libri). Barbascura X, youtuber presen-
tera il libro La versione del tardigrado improbabile (De-
Agostini). Tanti gli appuntamenti dedicati ai Manga, agli
anime, al webtoon: con Anche tu sei un otaku? con Ki-
rio 1984 e Capitan Artiglio viaggeremo nella storia del
manga e nelle rivoluzioni del fumetto; Alla scoperta di




Jundo tra Webtoon cinesi e Webcomic originali italia-
ni ci portera a conoscere Jundo, la nuova piattaforma
italiana di Webtoon cinesi e coreani. Andrea Yuu Den-
tuto omaggera il grande pioniere dell'animazione giap-
ponese Yasuo Ohtsuka, e presentera il secondo volume
di Losers. Con Gualtiero ‘Shito’ Cannarsi, ripercorrere-
mo la storia recente degli adattamenti anime. La Scuo-
la Romana dei Fumetti presentera il volume Accattoni,
Vitelloni e Zombi - il Neorealismo rivisitato a fumetti
(Ultra Edizioni). | fenomeni del momento Pera Comics,
Simple&Madama e Sio analizzeranno il cambiamento
nel linguaggi dei comics. Le case editrici Astromica e Rw
Edizioni annunceranno la loro partnership. In occasione
dell’anniversario dei 100 anni della costituzione dell’A-
eronautica Militare, che cadra nel 2023, 'Arma Azzurra
presentera l'uscita di una collana a fumetti composta da
12 volumi. Nell'incontro Fumetti & italiani all’'estero ver-
ranno presentati due volumi per ricordare la storia della
migrazione itallana in Svizzera e In Belgio, realizzati dai
Comites di Berna e Bruxelles, d'intesa con I'Ambascia-
ta d'Italia e col finanziamento del Ministero degli Affari
Esteri e della Cooperazione Internazionale. La Regione
Lazio presentera la seconda edizione del concorso La-
zioComics - Land of Heroes Sketch Battle. Gianni Mari-
tati omaggera Mario Caria. Il Re del freestyle Shade pre-
sentera La fabbrica dei rapper (DeAgostini) insieme a
Roberto D’Agnano e Lorenzo La Neve. Jennifer Puddu,
youtuber incontrera i fan e firmera le copie del suo libro



Nella Roblox School con Jennifer Puddu. Per gli aman-
ti del doppiaggio due incontri speciali: Il primo con Max
Alto, il secondo Dentro la voce - il doppiaggio tra arte
e scienza, mostrera al pubblico cosa succede all'inter-
no di un doppiatore mentre da voce ai suoi personag-
gl. Sergio Algozzino € Douglas Meakin presenteranno I
loro nuovissimo disco; I'icona degli anni 90 Sonia Cerio-
la intratterra il pubblico con Simone Cicalone, Le Coli-
che, Chiara Becchimanzi, Mandark e Lele Sarallo in un
divertente talk. Confermato il grandissimo e importante
spazio dell’'Artist Alley dedicato ad autori, autrici e alle
piu grandi matite del fumetto italiano ed internazionale.
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SENTI CHE CINEMA... NEL MOVIE VILLAGE DI ROMICS.

L'Area Cinema torna sul palco del Padiglione 5 di Romics,
nel Movie Village che ospita | titoli piu importanti in arri-
vo in sala in primavera e all'inizio dell’'estate. Tre i focus di
questa edizione: le “voci” italiane del grande schermo, I
rapporto tra film e altri media, e | “segreti” della creazione
di grandi blockbuster e produzioni indipendenti. Tanti i ti-
toli protagonisti con incontri con artisti ed esperti, sneak
preview e materiali in anteprima. Ad Animali Fantastici -
| segreti di Silente e dedicata una mostra di opere iIspi-
rate al Wizarding World, realizzata con una collaborazione
tra Warner Bros. Entertainment Italia e 1 giovani illustratori
dell'lstituto Europeo di Design di Roma, oltre a un panel
alla presenza della voce Iitaliana di Newt Scamander, Da-
vide Perino, e Andrea Salvatori (Il racconto dei raccon-
ti Zoolander, Tomb Raider), talento italiano della creazio-
ne di animali fantastici in digitale. Grandi voci anche nelle
attivita dedicate all'uscita di SONIC 2 - Il Film, distribu-
ito da Eagle Pictures, col doppiatore protagonista Rena-
to Novara insieme a giornalisti di cinema e videogames.
Sara pol Il tempo per un salto nella preistoria con la pri-
ma attivita press dedicata a Jurassic World — Il Domi-
nio con la partecipazione straordinaria di Steve Brusatte,
Il nuovo paleontologo che ha orientato il lavoro della trou-
pe nel terzo capitolo del franchise, in collaborazione con
Universal Pictures International Italy. Durante il panel sa-
ranno proiettati alcuni minuti del film e il cortometraggio
Battle of Big Rock, sempre per la regia di Colin Trevorrow,
e alcune immagini del film. Per il cinema italiano, spazio



al film d'autore infine con Carne Fredda, una produzione
Adler Entertainment e Red on, esordio alla regia di Rober-
to Recchioni, che mostrera in anteprima le prime immagi-
ni della sua opera, e per la serie d'incontri “Attori e attrici
‘di genere” Il pubblico di Romics dialoghera con Cristia-
na Dell’Anna (Gomorra) e Federica Sabatini (Suburra)
protagoniste del “new crime” italiano. Al Supereroi saran-
no dedicate due attivita “metastoriche”: una celebrazione
del successo dell'lnverno: Spider-Man: No Way Home,
con un incontro dedicato al multiverso proposto nel film,
In collaborazione con Eagle Pictures, e una celebrazione
dell'immaginario DC Comics tra cinema e fumetti degli ul-
timi dieci anni, per il decennale del gruppo Gotham Sha-
dow, con un panel in cui sara ospite la disegnatrice italia-
na Emanuela Lupacchino.

Tornano Infine nel Movie Village le divertenti installazio-
ni proposte dalle major: un green screen per proiettarsi
magicamente nell'universo di Animali fantastici con |l Bal-
lo Della Manticora e un divertente photocall dedicato agli
iImprendibili protagonisti di Sonic 2 — Il Film. Omaggio, infi-
ne, alle colonne sonore per il cinema con il Romics Special
Cinema dell’edizione primaverile del 2022 Michele Braga,
giovane compositore gia vincitore di Nastro d'Argento e
Ciak d'Oro e autore di colonne sonore per film quali Dog-
man, Freaks Out e Smetto quando voglio. Partner del Mo-
vie Village acne in questa edizione: Comingsoon.it, Scre-
enweek.it, Echo Group e Orchestra Italiana del Cinema.

Torna all'indice
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ROMICS GAME TOWN.

Divertimento assicurato nelle aree di intrattenimento
dedicate al game e card game: quattro giorni di attivita,
eventi, talent e tornei per coinvolgere di nuovo il pubbli-
co attraverso momenti di svago, condivisione e diverti-
mento con oltre cento postazioni gaming. Per gli amanti
del card game, Game Trade presentera due nuovissi-
mi titoli: Dragon Ball Super Card Game, un gioco di car-
te con personaggi che provengono da moltissime altre
serie di Dragon Ball e Digimon Card Game un gioco di
carte con personaggi del famosissimo anime giappone-
se. Stay Nerd, tra | media partner dell'evento, propone
due appuntamenti nelllambito videoludico: nell'incon-
tro Da Lara Croft ad Aloy: la rappresentazione femmi-
nile nel videogioco e il caso Horizon Forbidden West
analizzeremo insieme a Luca Marinelli Brambilla, For-
tuna Imperatore, Fabrizia Malgieri e Lorena Rao il ruo-
lo della figura femminile nei videogiochi, e Space Bugs:
I mostri della fantascienza videoludica spiegati da un
entomologo, con Fulvio Giachino dove si affrontera Il
tema della verosimiglianza delle creature aliene presenti
nell'immaginario fantascientifico. Moltissimi | tornei or-
ganizzati da Videogiochi per passione dove | gamer piu
appassionati potranno sfidare 1 propri amici € compe-
tere in diverse gare In cul mettersi In gioco e mostrare
le loro abilita in Super Smash Bros su Nintendo Switch
e FIFA 22 e Tekken 7 su Playstation. GameOver con 50
postazioni gaming pc di ultima generazione con schede
grafiche RTX serie 3000 e le nuove AMD di Sapphire con
| migliori titoli a cul giocare online, tra cul League of Le-




gends, Fortnite, Fifa e molti altri. Per rivivere la storia del
videogiochi e provare In prima persona opere interatti-
ve che hanno segnato intere generazioni, presso l'area
Vigamus, | visitatori potranno provare dal NES al Mega
Drive, passando per il Commodore 64 e il Vectrex. Inol-
tre, tra le postazioni saranno presenti anche console di
ultima generazione, come PlayStation 5 e Xbox Series
X, giocabili gratuitamente. Non mancheranno anche de-
gli angoli dedicati specificatamente alla realta virtuale,
nei quali il pubblico potra accedere per vivere Iin pri-
ma persona delle esperienze uniche e iImmersive. Diver-
se postazioni, tra retro, attuali e VR, verranno utilizzate
attivamente durante 1 quattro giorni per portare avan-
ti iniziative e tornei dedicati ad alcuni titoli selezionati. |
classici videogiochi arcade da sala anni ‘80 e ‘90 tra cui
Space Invaders, PacMan, StreetFighter e molti altri sa-
ranno a disposizione dei visitatori. Divertimento, musica
e game offrira lo spazio di Arcade and Food con tornei
di retrogaming, show d'intrattenimento e performance di
cartoon cover band. | ragazzi del team esport di GL17CH
faranno una sessione di allenamento live dal loro stand
e live sul canale della multigaming giocando con i pre-
senti e con ospitl. Tra I talent presenti, pronti per acco-
gliere amici e fans, Litzuh, Rocket, Xbrusche, Tembius,
Puski, Flokox, Fabiegatw, Maestre a cubetti, autrici di
A scuola con Minecraft (Giunti edizioni), il TikToker Ju-
stsimbaaa, Violetta Rocks, Alberto Pagnotta, Maurizio
lorio (Kirio), Luca Molinaro (Mangaka), Valentina Arie-
te, Antony Agostini (Tonysenpai), Luca Favilla, Beatri-
ce Lorenzi e molti altri.
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