Fiera Roma saluta con orgoglio la sesta edizione di Romics. Quando
abbiamo accettato questa scommessa, assieme al Festival | Castelli
Animati, ['abbiamo fatto pensando che avremmo potuto dare il nostro
contributo alla valorizzazione e alla promozione di quel tessuto produtti-
vo e artistico profondamente amato sia dagli appassionati che dai ragazzi
e dalle famiglie: il fumetto e il cinema di animazione.

Il successo di Romics ci rende felici e ci spinge ogni anno a lavorare con
rinnovato entusiasmo. Ringraziamo tutti voi che, con la vostra calorosa
partecipazione, avete contribuito a rendere grande il nostro Festival. Con
['auspicio di ritrovarci sempre pil numerosi alle prossime edizioni, auguro
un buon Romics a tutti!

Il Presidente di Fiera Roma

-

Roberto Bosi

Seguendo il percorso nato sei anni fa con la creazione
di Romics, la manifestazione 2006 propone tutto quel-
lo che c’é sempre stato, ma ampliando spazi, risorse e
appuntamenti., Romics & uno strano essere dalle tante
vite, e un visitatore pud tranguillamente viverlo senza
mai entrare all'interno del Palafiera, dove pulsa il cuore
culturale della manifestazione. C'@ tanto da fare e da
vedere anche tra i tanti stand degli editori e dei colle-
zionisti, negli spazi dedicati ai giocht di ruolo e non.
Eppure all'interno del Palafiera ¢ quello che potrebbe
bastare a rendere interessanti tre o quattro manifesta-
zioni, A cominciare dall'Universita del fumetto, ovvia-
mente: l'iniziativa promossa da Romics in collaborazio-
ne con le facolta di Scienze della Comunicazione e di
Scienze Umanistiche dell’Universitda La Sapienza di
Roma e che si avvale della collaborazione di uno straor-
dinario Comitato Scientifico, composto da Professori di
Universita di tutta ltalia. Quest'anno le lezioni coprono
I"arco intero delle prime due giornate per poi continua-
re il sabato e la domenica con alcuni dei prestigiosi ospiti della manifestazione, tra cui,
ovviamente, i quattro Romics d'oro. E a questo appuntamento dell'Universita del fumetto si
aggiunge anche quello delle Scuole del Fumetto: la Scuola Internazionale di Comics, la
Scuola Romana dei Fumetti gestiranno insieme uno spazio in cui i visitatori potranno capi-
re cosa (e come, e quanto) si impara dai grandi maestri quando salgono in cattedra. Ma si
potra anche imparare guardandoli nel corso del loro lavero: il 24 Hours [taly Comics Day (il
nome é in inglese perché 'iniziativa parte dagli Usa) si svolgerd, oltre che a Romics, anche
in altre cittd italiane e di tutto il mondo, Un'esperienza unica: autori di fumetti insieme in
un unico spazio (a Romics, sempre all’interno del Palafiera) per realizzare una storia di 24
tavole in 24 ore. E poi, naturalmente, tante proiezioni, anteprime, con la presenza di Andrea
Zingoni autore di Gino il Pollo, dei produttori di Milo e dell’autore (canadese di Vancouver)
di Broken Saints, un fumetto per web dallo straordinario successo mondiale. Infine - ma solo
perché il dolce & in fondo - | quattro Romics d'oro: Maure Boselli, Silver e Sergio Toppi, tre
maestri del fumetto italiano che dimostrano come la letteratura disegnata sia un universo
in cui possono vivere mondi differenti e forse opposti; e ancora Satoshi Kon, regista d’ani-
mazione e mangaka, un eccelso sognatore. Di loro leggerete ancora nelle pagine che sequo-
no. Insomma, anche quest’anno: tutti | fumetti portane a Romics.

Luca Raffaelli
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DAMPYRIANI SEMPRE

La dimensione di grande autore di fumetti di
Maure Boselli va interamente compresa nelle
dinamiche evolutive che interessano la casa edi-
trice di Sergio Bonelli almeno a partire dalla
seconda metda degli anni ottanta. Nella fabbrica
culturale bonelliana (...) Boselli affina i suoi gusti
ariginariamente letterari e cinematografici e le

proprie
I PY

capacitd di
narratore.
ICEASTILLO DEI MILLE SO0L)

Mette alla
prova le sue
passioni fil-
miche, e le
incanala
nel metico-
[ 6 "5 0
apprendi-
stato  che,
in redazio-
ne, ben pre-
sto gli con-

i sente  di
4 farsi ricono-
scere fra i
pil promettenti sceneggiatori (si ccoupa di noti
characters come Mister Mo, River Bill, Il piccola
Ranger). Passa poco tempo, perd, e dal 1991 a
Boselli & affidato il compito di rilanciare versa
nuove direzioni il personaggio di una delle serie
che meglio caratterizzano la casa editrice: Zagor,
l'eroe che vive nella foresta di Darkwood in. un
Ottocento che mescola western e fantasy, avven-
tura e comicita. (...}

Il suceesso dell'operazione di Boselli & tale che 'e-
ditore gli affida parallelamente un
incarico ambizioso e impegnativo:
affiancare il brave Claudio Nizzi
nelle sceneggiature di Tex.
Ancora una volta, Boselli compie
una operazione narrativa strate-

& SERGIO BOMELLU EDITORE

gica; “taglia” le avventure mensili del pii noto
personaggic western italiano con un piglio effica-
ce, al di sotto del quale si riconosce come le sue
storie di Tex sono ricondotte a precise matrici del
cinema classico (da Ford a Walsh, Wellmann,
Aldrich, ecc.). (

Eccoci giunti a Dampyr, un fumetto seriale che dal
2000 a tutt'oggi, portato avanti per un’ottanting
di episodi, accanitamente mette alla prova 'arco
stesso del rapporto fra la casa editrice e il suo
attento pubblico di lettori, vecchi e nuovi, fedeli
nel tempo o appena arrivati. Dampyr non & un
fumetto semplice. Ma é sempre appassionante
(....) ed esprime, con i nuovi linguaggi del fumet-
te, la modernita critica della figura del vampiro;
da un lato, osserva quest'ultima come a distanza,
e dall"altro la rende prossima ad altre mitologie
che si affermano in un'epoca come la nostra, sog-
getta a diverse rivoluzioni e cambiamenti inces-
santi di ordine tecnologico, epistemologico, cultu-
rale, Attraverso la filigrana e ['ottica postmoderna
del figlic umane di un Supervampira, la serie di
Boselli cerca, con decisivo coraggio, di raccogliere
la traccia di un'importante metafora del tempo
attuale. Il vampiro, I'umano e il vivente; il non-
morto - figura simbolica in cui il presente cerca di
leggere e interpretare il passato e prefigurare il
futuro — & messo di fronte al non-vivo, al mondo
inorganico, al vivente non-umana, a quegli scena-
ri della tecnologia che rischiano di estraniare ['uo-
mo dall'uome, a quelle organizzazioni della poli-
tica che soffocano libertd e producono violenza.
Harlan, mezzo umano e quasi-vampire, vive in wn
incrocio di possibilita che, a volte dolorosamente,
lo aiutano a meglio apprendere come vivere,

Gino Frezza
(il testo completo su www.romics.it)
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Quante volte abbiamo sentito dire che il
cinema & il luogo in cui vengono proiettati i
nostri sogni? Satoshi Kon, maestro del
fumetto e dell'animazione, ne & talmente
tanto convinto da porre un problema che va
oltre: e se il cinema d'animazione riuscisse a
dimostrare che i sogni sono la vera reale
espressione della realtd; che non & la vita ad
essere un sogno, ma il sogno ad essere vita?
Sembra proprio essere questo il filo rosso
della sua poetica di autore. Chiarissimo fin
dal suo primo film, Perfect blue, che lui
diresse nel 1997, a 34 anni, sopperendo con
la sua bravura di regista ad un'animazione
piuttosto limitata. Un film che inizialmente
doveva essere tratto dall’omonimo romanzo
di Yoshikazu Takeuchi. Ma Satoshi Kon
riscrive la sceneggiatura insieme a Sadayuki
Murai, scardinando la logica del libro. In
effetti quello che riesce a fare Kon & quanto
di pit difficile nella comunicazione, nel rac-
conto: rendere comprensibile l'incomprensi-
bile, giocando sulla narrazione come fosse
un'illusione ottica. E lo stesso riesce a fare,
mirabilmente, con Millennium Actress, diretto
nel 2001: un'altra storia che narra

di passioni
estreme, in
cui Kon

inserisce il

tema della

memaoria.

Anche il

ricordo & un sogne, anche la memoria &
una fragile realtd, ma in fondo cos'é pid
esile del presente, che sfugge attimo dopo
attimo? Perfect Blue e Millenium Actress
sono due film legati da questo stesso tema
di fondo. E forse & per questo che Kon deci-
de per il terzo di cambiare completamente
rotta: e con Tokyo Godfathers del 2003
costruisce un film la cui narrazione si svolge
in forma tradizionale, E lo stupore fu quello:
Kon sa fare anche film “normali®, rifacendo-
si, addirittura, ad un soggetto di John Ford.
Il Kon dei sogni ritorna con Paprika, film
presentato quest'anno in concorso al festi-
val di Venezia. Ritorna il sogno che, grazie a
una macchina, pud essere visto, invaso,
rapito dalla realta. Ma anche in questo film
{come anche in Tokyo Godfathers) il proble-
ma in gioco va aldila di quello esposte dalla
trama. E sl pud percepire cosl: riesce la vita
a vincere il gioco delle emozioni, riesce |'uo-
mo a reggere tutto il senso (profondo, infi-
nito) della propria esistenza?

Luca Raffaelli

"

Perfect Blue © Rex entertainment Co., Led/Manga Entertainment.Inc.Yamato video
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LA SILVER-AGE DEL FUMETTO ITALIAND

Enrico la Talpa abita nella fattoria McKenzie,
luogo immaginario creato da Guido Silvestri, in
arte Silver, all'inizio degli anni '70. Luogo imma-
ginario per la sua natura grafica, certo, ma anche
per I'ambiguea sospensione tra il desiderio ameri-
cano (che troviamo nella aspirazione agli univer-
si antropomorfi di Walt Disney e Walt Kelly) ¢ la
persistenza di un'identitd nozionale addensata
intorno a nomi come Alberto, Marta, Alcide,
Alfredo... quasi un ritorno “malinconica” ai pano-
rami bassopadani in b/n di Guareschi e Duvivier.
Forse Enrico non ¢ il personaggio pilt noto della
serie silveriana, oscurato com'é dalle coreografie
mitiche del menage a tre fra Lupo Alberta, la gal-
lina Marta e il canpastore Mosé (che diventa quasi
un‘orgia nel momento in cul entra in gioco "opi-
nione pubblica della piccola e perversa comuni-
td...), ma certo & quello che eredita lo spirito di un
certo cinema nazionale, della commedia italiana
alla Dino Risi, dei "mostri" nazional-popolari che
si trasformane negli anni per non cambiare la loro
vocazione all'asservimento verso i poteri costitui-
ti. In eid, il miope Enrico si rivela una maschera
perfetta de!!e trasformazioni che hanno avuto
luogoe da quando, nel febbraio del 1974, la stri-
scia di Silver appare su “Il Corriere dei EugnzZL
e camincia la sua ascesa nel mondo del_fumet-

ta italiano, =
Silver era allora un giovanissimo comic-
maker cresciuto a bottega del suo grande “=3
concittadino, Franco Fortunato Gilberto

Augusto Bonvicini, in arte Bonvi, da cul aveva
appreso il gusto della creativitda "dissennata” ma
anche la necessitd della disciplina, un mix che

rende possibile affrontare la produzione seriale J

dei comics. E Silver diventa Silver, cioé uno degli
autori di maggior successo del nostro fumetto
da oltre trent'anni, proprio perché & tra i pochi

a risolvere, in ltalia, la questione
nodale della serialita. Silver,
ciod, riesce a inventare un dispo-
sitivo narrativo originale e capace
di rinnovarsi nel tempo,

Savip—
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turo e gratificante con il proprio pubblico. Non é
un caso che Lupo Alberto sia stato il testimonial
dell'unica campagna d'informazione italiana
sull'AIDS destinata ai giovani.

Silver lavera anche moltissimo sul linguaggio: c'é
ritmo. negli scambi e nei dialoghi, c'é rispetto per
un rapporte equilibrato tra immagini e testo. La
sporca vita di Cattivik, mostriciattelo metrapoli-
tano che pur volendo non riesce a nuocere se non

a se stesso, & accompagnata da un eloquio altret- *

tanto sporco. Cattivik non chiude con la glusta
vocale [ sostantivi, esclama senza ritegno , pastic-
cia col verbi e produce suoni disarticolati. Cié non
impedisce affatto la comunicazione, ma la sposta
verso una deriva demenziale dove il non senso e
l'inettitudine del mostro creano intorno a lui la
simpatia permanente del lettore, Quasi una forma
di solidarietd. Rimane da segnalare una particola-
rita narrativa di Silver, che lo accomuna ad alcu-
ni altri story-teller a fumetti, tra cul Bonwi. |
mondi creati da Silver nascono gia creseiuti e
strutturati, gia maturi per ognli peripezia della

sceneggiatura. Sono sempre piaciuti molto ai
4 diovanissimi, eppure placciono anche ai pil
smaliziati tra i lettori adulti. Il segreto & una
vena acida nella narrazione, una sostanza
corrosiva che viene sciolta nell'inchiostro del
lettering provacando danni cospicui all’i-
dea di una realtd fiabesca e comunita-
J ria che vivrebbe nelle utopie narrative
per ragazzi. Niente affatto, i rapporti
sono spesso fregature, le soluzioni pro-
poste spesso deliranti, spesso c'é chi profitta
della situazione e schiaccia gli altri. Dove il
disincanto riesce a modellarsi sulle morbidezze
di un mondo pensato per ragazzi che sanno

guurdure con la giusta ferocia il mondo degli

Sergio Brancato e
Stefano Cristante

G008 SILVER £ ATETE
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SERGIO TOPPI

La cosa che sempre pii ci colpisce nelle pagine
disegnate da Sergio Toppi & la sua capacita di
creare grandi immagini unitarie che conducono
quasi per mano l'occhio del lettore al loro interno
come attraverso un percorso - e questo percorso &
un percorsa narrativo. Poiché Toppi é un narrato-
re, ancara prima che un illustratore (ed & per que-
sta ragione che si & dedicato all'arte sequenziale,
diventando uno del maestri del fumetto italiana),
le sue grandi pagine visivamente unitarie indica-

TP ¥
T

no chigramente il cammino che la lettura deve
compiere.

Lo fanno, perd, senza mai perdere la propria unité
visiva, che & anche, implicitamente, un'unitd nar-
rativa. Toppi racconta cosi per grandl blocchi che
sono insieme di immagine e di racconto, blocchi
ulteriormente articolati al loro interno, ma senza
che questo ne comprometta ['unitda. Uno stile nar-
rativo originale e difficile.

Per arrivare a questo altissimo livello di efficacia,
Toppi ha dovuto utilizzare tutta la propria capaci-
ta di disegnatore. Il fitto intreccio di linee corru-
scate che lascia improvvisamente lo
spazio a grandi aree bianche, o da
cui le figure emergono a volte con
fatica, e a volte con una nettezza
cristalling - questo accavallarsi di
increspature del pennino & stato lo
strumento visive che ha caratteriz-
zato il suo stile, e che gli ha permes-
50 di associare complessitd grafica e
semplicita di lettura.

Maltissimi gli sono debitori, da
Lorenzo Mattotti a Frank Miller, ma
pilt per la costruzione narrativo-visi-
va della paging, che per il dettaglio
del pennino. Quello si direbbe suo e
inimitabile.

Sergio Toppi ha costruito la propria
personale strada nel fumetto, con
un'individualitd cosi marcata da
lasciare un segno che rimarrd a
lungo forte e vivo. Chi voglia stu-
diare [ fumetti per imparare a leg-
gerli o a realizzarli, non pué non
passare da qui, qualungue scelta poi
decida di fare.

Daniele Barbieri
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LA CIAA DI ROMA E ROMICS

La Camera di Commercio di Roma, sempre attenta a promuovere e dare risalto alle
attivita delle aziende di Roma e del Lazio, in questa VI edizione di Romics vuole
continuare, insieme con noi, il viaggio nel mondo fantastico del fumetto, promuo-
vendu in questo modo, oltre ['imprenditoria, la cultura.

E infatti grazie al prezioso contributo della CCIAA che si & potuta portare avanti

anche quest'anno la realta, unica nel suo genere, dell’Universita del Fumetto di
Romics, il seminario sul fumetto che concede crediti formativi riconosciuti
dall'Universita. Questa terza edizione dell’Universita del Fumetto di Romics vede il
consolidamento della prestigiosa collaborazione con il mondo accademico. Le
Universita coinvolte nel progetto sono infatti ['Universita La Sapienza di Roma, con
le Facolta di Scienze della Comunicazione e di Scienze Umanistiche, le Universita
degli Studi di Salerno e di Lecce e la Libera Universita IULM di Milano.

Autori di assoluto prestigio internazionale terranno lezioni per tutto il pubblico di
Romics. | seminari accademici verteranno poi sulla storia, la tecnica e il linguaggio
dei fumetti e saranno tenuti da docenti universitari che hanno dedicato buona
parte della loro attivita scientifica alla letteratura disegnata. Quest'anno inoltre
['Universita del fumetto aumenta ulteriormente la sua offerta formativa: da questa
edizione si terranno anche.lezioni pratiche/laboratori, a cura della Scuola
Internazionale di Comics e della Scuola Romana dei Fumetti.

Il Palafiera, con le sue cinque sale allestite per I'occasione, dove si alterneranno
incontri, proiezioni, conferenze, mostre ed eventi speciali, oltre ai seminari accade-
mici, diventera la cornice ideale per i giorni del Festival. Da non dimenticare inol-
tre la Sala Professional all’interno del Palafiera, spazio interamente dedicato agli
incontri professionali, per editor, autori e professionisti del mondo del fumetto.
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La Provincia di Roma é lieta di collaborare con Romics, una manifestazione che
occupa un posto di rilievo nel novero delle iniziative italiane e internazionali sul
fumetto e il cinema d'animazione. Oltre al prestigio della sua offerta culturale,
Romics offre una “piazza” importante agli operatori del settore. La Provincia di
Roma & molto interessata a questo segmento di mercato e guarda a Romics come
un’opportunita per individuare forme di collaborazione e interventi di valorizza-
zione e sviluppo di questo tessuto imprenditoriale, attraverso il confronto con le
imprese.

Nella scorsa edizione la Provincia di Roma e Romics hanno lanciato il concorso
Cartoon Music Aid, riservato alle scuole medie superiori per la creazione di un albo
a fumetti centrato sulla musica, per lanciare un forte messaggio di solidarieta e
contribuire a migliorare nel mondo le condizioni scolastiche e affermare il diritto
allo studio.

Il concorso ha riscontrato un grande interesse da parte dei ragazzi e ha coinvolto
testimonial del calibro di Stefano Disegni, Daniele Silvestri e Greg. Il concorso si
concludera proprio dove é stato lanciato, a Romics, con la premiazione del vincito-
re e l'allestimento di una mostra con gli elaborati pil interessanti. Il fumetto vin-
cente sara pubblicato e stampato su migliaia di quaderni che saranno donati agli
studenti di Cuba e del Ruanda. A giudicare le opere in concorso tre grandi firme del
fumetto italiano: Lorenzo Bartoli, Stefano Disegni e Marco Soldi.

Il successo di questa iniziativa ci rallegra e ci spinge a prosequire su questa strada.
A nome dell’Amministrazione Provinciale formulo a “Romics” i migliori auguri per
un radioso futuro.

On. BrRuno Manz
ASSESSORE ALLE ATTIVITA PRODUTTIVE E
ALLO SviLurro EcONOMICO DELLA PROVINCIA DI ROMA

WWW. PROVINCIA.ROMA.IT
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SALA COLONMNA

10,30 Perfect Blee, di Satoshi Kon, Giappone, 1997, a cura di Yamate Video

12.00 Parangia Agent, di Sateshl Kon, Glappone, 2004 (2 episodi)

13.00 Broken Saints di Brooke Burgess. (Selezione dai DVD della Fox)

14.00 Tokyo Godfathers, di Sateshi Kon, Giappone, 2005

16.00 Studie Universal presenta: Flash Gordan sul piccolo e grande schermo

18,00 Gente di Cartoonia, talk-show a cura di Mirke de | Raggi Fotonici e Mario Bellina. Intervengone Passpartout,
Fabrizio Mazzotta, | Raggl Fotonici e aleri ospiti a sorpresa.

SALA PALATINA -

1 1.00 Universitd del fumetto: Stefano Cristante. Lo spozio del fumetto nelle teorie della comunicazione

12.30 Universita del fumetto: Daniele Barbieri. Localizzazione dei fumetti giapponesi, Ribaltamento o no?

16,15 Universitd del fumetts: Francesco Pettarin, Tre Tovole

17.30 Universitd del fumetto: Massimo Canevacci. Il viaggio etnografico nel fimetto

1845 Universita del fumetto: Luca Milane, Dinamiche artistiche & produttive nella realizzazione dei cartoni animati Rai

SALA TIBERINA - PROIEZIONI NOM STOP

10,30 Noein, ep. | & 2. a cura di Dynit

11.30 Gundam ep. | e 2, versione giapponese, a cura di ltalia |

I'2.30 Maojica Biitz Toctics, ep. | & 2, a cura di Shin Vision

13.30 If conte di Montecristo, ep. |, a cura di Yamaro Video

14.00 Il lago def cigni, a cura di Yamato Video

15.30 Megadon, a cura di Dynit

16,00 Milp, a cura di Rai Fiction e Gertie

16.30 Gino I Pollo, a cura di Rai Fiction & My-Tv

I7.00 fin Roh, a cura di Yamate Video

18.00 Broken Saints di Brooke Burgess. (Selezione dai DVD della Fox)

18.30 Aspettando | Castelli Animatl, | migliori cortometraggi di animazione da tutte il mende, profettati a | Castelli
Animati - festival internazionale del cinema di animazione

SALA GlULIA

16.00 Universiti del fumetto: lezione a cura della Scuola Romana dei Fumetti. Stefano Santarelli.
I fumetti @ teatro. Dalla maschera greca aghf erol mascherati

17.00 La Scuola Romana del Fumetti presenta I corso di nudo e ifustrazione. Interverranna:
Paclo Casadonte, Mauro De Luca, Massimo Rotunde
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SALA COLONMA

10.30 Broken Saints, di Brooke Burgess, (Selezione dai DVD della Fox)

11.00 Paranaia Agent, di Satoshi Ken, Giappene, 2004 (due episodi)

12.00 Perfect Blue, di Satoshi Kon, Giappone, 1997, a cura diYmatoe Video

14.30 Milenmium Actress, di Sateshi Kon, Giappone, 2001

1600 Gente di Cartoonia, talk-show a cura di Mirke de | Raggi Fetenici e Mario Bellina, Intervengono Passpartout,
Fabrizio Mazzotta, | Raggi Fotonici e altri ospiti a sorpresa.

17.30 Candy Candy Day, a eura di Caterina Cantone. Interverranno alcuni dei doppiatori della serie e il cantante della
sigla, e altre sorprese...

SALA PALATINA

1100 Universiti del fumetto: Gianluca Aicardi. Il cinema nei fumettr di Frank Milfer

12.30 Universitd del fumetto: Graziano Frediani, Le spine nel fionco: colpevoll @ innocenti in tre grandi romanzi o fumetti
15,00 Universitd del fumetto: Sergic Brancato. Limmaginario crcolare: fumetto, cinema e altri knguaggi

16,15 Universith del furmette: Mauro Boselli, N lavore di editor nei fumetti Bonelli

17.30 Universita del fumetto: Andrea Baricordi. Il Giappone o colpe d'occhio

18,45 Universita del fumetto: Fabrizio Margaria. Lo strategia dei cartoni Mediaset

SALA TIBERINA - PROIEZIOMI NOMN STOP

10.30 Majica Blitz, ep. | e 2, a cura di Shin Vision

11.30 Project Arms, ep. |, a cura di Yamato Video

I2.30 Gundam, ep. | e 2, versione giapponese, a cura di lalia |

13.30 Platinurmhugen Ordian, ep. | ¢ 2, a cura di Dynic

14.30 Lupin, un diamante per sempre, a cura di ltalia |

16.00 Milo, a cura di Rai Fictien e Gerde

16.30 Gino I Pollo, a cura di Rai Fiction e My-Tv

17.00 Tokyo Godfathers, di Satoshi Kon, Giappone, 2005

18,30 Aspettando | Castelli Animati, | migliori corcometraggi di animazione da tutto il monda, proiettati a | Castelli
animati = festival internazionale del cinema di animazione

SALA GIULIA
10,00 Universiti del fumette: leziene a cura della Scuola Internazionale di Comics. Daniele Bonomao.
N fumetto: malleabile mezzo di comunicazione,
13.15 Universita del fumetto: lezicne a cura della Scuola Internazionale di Comics. Mideri Yamane,
N Manga: codici, Frguaggi, stll,
15.00 Universita del fumetto: leziene a cura della Scuoly Remana del Fumettl, Marce Gervasio. Il mondo Disnay
16,00 Universita del fumetto: lezione a cura della Scuola Romana dei Fumetti. Massimo Vincenti.
I fumetto "espanso”, Lo scenegpiatore diventa copywriter.
17.00 La Scuola Romana dei Fumetti presenta Il corso df sceneggiotura per fisrmetto, cnema e cartowd animati,
Intervenganao: Pacle Aleandri, Claudio Bruni, Claudio Chiaverotti, Roberto Genovesi, Michelangelo La
Meve, Cinzia Mascoll, Alessandre Ruggieri, Stefana Sancarelli, Marco Vignati, Massima Yincenti.
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SALA COLONNA .

10.15 Presentazione della sfida 24 Hour Comics Day. Gli autori che parteciperanno e quelli che non parteciperanno allg
nette bianca del fumetto o confronto

1115 Universita del fumetto, Presentazione di Broken Saints

1215 Universita del fumetto: Romics celebra Silver, Romics d'ore 2006, Incontro con 'autore e intervista pubblica

14,00 Universita del fumetto: Incontro con | createri di Gine i Palla

15.00 Selezione Cosplay

17.00 Gente di Cartoonia, talk-show a cura di Mirko de | Raggi Fotonici e Mario Bellina. Intervengone Passpartour,
Fabrizio Mazzotta, i Raggi Fotenic e altri ospiti 2 sorpresa.

18.00 Gran Gala del Doppiaggio: la grande festa delle voci pid famose del doppiaggio italiano. Assegnazione dei Premi
al Doppiaggio Romics Dd. Presentano Perla Liberatori & Maonica Ward, Premia Ferruccio Amendola, assegnato da
Rita Savagnone e dalla famiglia Amendala,

SALA PALATIMA

10.45 Universiti del fumette: Enrico Fornareli. Comix o Hollywood

12.00 Paninicomics: Tu do che parte stai? Da Cral War a Naruto, Con Francesco Meo e Giorgio Lavagna

13.00 Incontre con Star Comics

14.00 Incontre con gli auter! di Cronaca di Topolinia. Interverranne Salvatore Taormina, Manlio Mattaliano, Stefano
Cresti ¢ Rossana Baldanza, Simona Tornabene

15.00 Romics celebra Sergio Toppl, Romics 'Ora 2006, Incontro con l'autore e intervista pubblica

16.30 Romics celebra Mauro Boselli, Romics D'Oro 2006, Incontre con lautore ¢ intervista pubblica

18.00 Consegna degli atrestati agli allievi della Seuola Internazionale di Comics

SALA TIBERINA - PROIEZIONI NOM STOP

10,30 Kakurembae, a cura di Dynic

I .00 Broken Saints, di Brooke Burgess, (Selezione dai DV della Fox)

11.30 Takyo Godfathers, di Satoshi Kon, Giappene, 2005

13.00 Melanzane - Estate Andalusa, a cura di Shin Vision

13.45 Broken Saints, di Brooke Burgess, (Selezione dal DVD della Fax)

|-4.00 Kenshin il vagabondo — Capitolo del tempe, a cura di Shin Vision

14.30 Perfect Blue, di Satoshi Kon, Giappone, 1997, a cura di Yamato Videa

16,00 Incontre con Yamato Video

17.00 Milo, a cura di Rai Fiction e Gertie

17.30 Gino N Polfo, a cura di Ral Fiction e My-Tv

18.00 Broken Saints, di Brooke Burgess. (Selezione dai DVD della Fox)

18.30 Aspettando | Castell Animati, | migliori cortometraggl di animazione da tutte il mende, preletati a | Castelli
Animati - festival internazicnale del cinema di animazione

SALA GIULIA
11.00 Universiti del fumetto: lezione a cura della Scuola Internazionale di Comics. Francesco Graziosi,
L'arigine della visione. Cultira e natura nell'atto del veders
15.00 Universici del fumetto: lezione a cura della Scuol Romana dei Fumetti, Massimo Ratunda, i dinema disegnato
16.00 Universiti del fumetro: lezione a cura della Scuola Romana del Fumetth. Sicomoro. Il linguaggio del corpo:
Fespressivita del volto come veicolo df stati d'anfme,
17.00 La Scuola Remana dei Fumett presenta [l corso di disegno e tecnica del fumetto. Intervengono:
Faolo Bassotti, Carlo Bocchio, Giancarle Caracuzze, Stefano Caselli, Maurizio Di Vincenze, Marco
Gervasio, Carlo Labieni, Maure Laurenti, Emiliano Mammucari, Corrade Mastantuene, Pacle Morales,
7y David Orlandelli, Fabio Redaelli, Massimo Rotundo, Alessandre Ruggier), Stefane Santarelli, Sicomara,
AL Mareo Soldi, Cristiano Spadoni, Massima Vincent, Yoshike Watanabe.

DEIMERITH B BT TEIERE

SALA COLOMMA

10:30 Universici del fumetto: Romics celebra Sacoshi Kon, Romics D°'Oro 2006,
Incontro con lautere e Intervista pubblica

12.30 Universita del fumetto: Premiazione ded libri vincitori del Concorse Romics dei Libri a fumettl & a seguire la
Premiazione del Remics d'Oro 2005, Premiazicne del Concorse a fumetti Cartoon Music Aid, interviene l'on.
Brunc Manzi, Assessore alle Attivitd Produttive e allo Sviluppe Economice della Provincia di Roma.

13,00 Selezione Cosplay

16.00 Cosplay Remics Award: grande gara di travestimento e recitazione. A cura dei Magic Knights. In collaiborazione
con il World Cosplay Summit - Giappane, verranno scelti i rappresentant al WCS 2007 in Giappone,
Premia Enzo Foschi, Presidente della Commissione Speciale Roma Capitale - Regione Lazie.

SALA PALATINA - UNIVERSITA DEL FUMETTO

13.00 Universith del fumette: lezione a cura della Scuola Internazionale di Comics, Saverio Tenuta. Marrare con o
grafica. Le particolari impostazioni delle tavole a fumetti,

15.00 Tunué presenta: Conversazione con Carlo Chendi, Da Pepite alla Disney e oltre: cinquont'anni di fimetto vissuti
da protagonista. Interverranno Sergio Badino, Silvia Ziche; moderatore Emanuele Di Giargi,

1600 Unbversith del fumetto: Tavola rotenda, il mito Giappene in ltalia. Coordina Alberto Abruzzese,

1 7.30 Dieci anni di Kappa Edizioni

SALA TIBERINA - PROIEZION]I NON 5TOP

11.00 Milp, a cura di Rai Fiction e Gertie

11.30 Gines Il Polle, 2 eura di Rai Fiction e My-Tv

12.00 Limbateibite Daitarn I, ep. | ¢ 2,2 cura di Dynic

13.00 Cara Dolce Kyoko, ep. |, a cura di Yamatg Video

|4.00 Astrobay, 2 cura di Yamato Video

14.30 One Piece, la spada delle sette stelle, a gufa di lealia |

16,00 Milo, a cura di Rai Fiction e Gertie

16.30 Gino Il Pollo, a cura di Rai Fiction e My-Tv

17,00 Tokyo Gedfathers, di Satoshi Kon, Glappone, 2005

18.00 Broken Saints di Brooke Burgess. (Selezione dai DVD della Fox)
18,30 Millennium Actress, di Satashi Ken, Giappone, 2001 €

SALA GIULIA

15,00 La Scuola Romana dei Fumett presenta Il Corse Comics Junior. Intervengona: Barbara Andreoli, Flavia
Barelli, Valentina Bianconi, Denise Genea Fabbroni, Fabio Leonardi, Walter Leoni.

[6.00 Universitd del fumette: leziene a cura della Scuola Romana del Fumnetti. Yoshike Watanabe. Mondo Manga,
Tecniche ¢ segreti del fumetto giopponese,

17.00 La Scualy Remana dei Fumetti presenta Il corso manga, Intervengone: Yoshiko Watanabe e Eva Villa.
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ROMICS PRESENTA
LA TERZA EDIZIONE
DELL'UNIVERSITA DEL FUMETTO

L'universita del fumetto festeggia i suoi tre 3 anni:
centinaia e centinaia gli studenti che hanno par-
tecipato con grande entusiasmo ai seminari di
Ramics, le lezioni, gli incontri e le tavole rotonde
sono state sequite con grande interesse anche da
tutto il pubblico di Romics.

MNovitéd assoluta nell’intero pancrama europeo,
I'Universita del Fumetto consolida sempre di pid il
rappoerto con il mondo accademico. Le [ezioni,
aperte a tutto il pubblico, accompagnano 'intera
programma del festival e sono incentrate sulla
storia, la tecnica e il linguaggio del fumetto e del
cinema d'animazione. Cuest'anno un ciclo di
lezioni sard dedicate al rapporto tra cinema e
fumetto.

Sul palco della Sala Colonna del Palafiera (1700
posti), si alternano i grandi espiti di Romics: auto-
ri, sceneggiatori, disegnatori, eritici, studiosi, edi-
tori e gli ospiti Romics d'oro che illustrano le basi
teariche su cui incentrano le proprie creazioni e
raccontano la propria esperienza professionale,
L'iniziativa & realizzata con la prestigiosa collabo-
razione della Facoltd di Scienze della
Comunicazione e della Facolta di Scienze
Umanistiche dell'Universita “La Sapienza” di
Roma, della Libera Universita IULM di Milano e
delle Universitd degli Studi di Salerno e di Lecce,
coinvolge [ maggiori studiosi (taliani del settore e
permette, inoltre, |'acquisizione di crediti formati-
vi per gli studenti universitari.

Il Comitato Scientifico & composte da alcuni degli
studiosi che hanno dedicate buona parte della
prapria attivita al fumetto e al cinema d’anima-
zione ed & presieduto da Alberto Abruzzese e Orio
Caldiron e composto da Daniele Barbieri, Sergio
Brancato, Stefano Cristante e Gino Frezza.
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IL PROGRAMMA
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FGIOVEDI § OTTOBRE - SALA PALKTINA

T1.00 Lerione di Stebang Crstante. Lo sparie del fumetts nelle tearie della
COMEATNE

1230 Daniels Barbier, Localieeazione dei fumetti giappanesi.
Ribaltaments o no?

1615 Framcesco Pettarin, Tre Tavole

17.30 Massimo Canevacci, Il viaggie enagrafics nel fumettn

1845 Luca Milzne. Dinamiche artisticke ¢ produttive nella realizzazione dei

cartosd animati Rai
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ERDI 6 OTIOBRE - SALA PALATINA'

11.00 Gianketa Aicardi. Il cmema nei fumetti di Frank Milker

1330 Gravian Frediasi. Le spine me fance colpevoli & maocenti
in tre grandi romanti a fumetti

1500 Sergio Brancato. Uimmaginario circolare: fumettn, cinema e aliri
linguaggi

1605 Maure Boselli. Il lavere di editor nei fometti Banell

1730 Andrea Baricordi, Il Giappane a colps Socchin

1845 Fabrizio Margaria La serategia dei cartoni Mediaset

FSABATO 7 OTTOBRE - SALA COLONNA:

115 Presentazione & Brekes Samts

1115 Romics celebra Siver, Romics daro 2004,
Incontro cen Fautere ¢ incervista pubblica,

1489 Incontre con i crezton di Gma il Palle

---------- BB EEE SRR
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“[045" Envico Fornaroh, Comix 3 Hollpwood
15.00 Romics celebra Segio Toppi, Romict [Oro 2006,

Incontra can Fautaee & inbervista pubblica
1630 Romics cefebra Maure Boselli, Remicy ['re 2006,
Incontro can 'autare ¢ intervista pubblica
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:DOMENICA 8 nrrunnE SALA"COLONNA :

" {030 Romics celebra Sateaty Yan, homics 0'0rs 1006, Incontra. con
Tautore e intervista pubblica
1230 Premiagione dei libn vincitor del Concorss Ramics dei Libri a

fumttti ¢ a sepuire la Premiaione dei Romics d'Ore 2005
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:DOMENICA B OTTOBRE - SALA PALATINA :
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T4.00" Tovala rotondac I mito l.?nmm n Mala
Coordina Albertn Abruzzese
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EFFICIMA DEL FUMETTH |
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SALA GIULIA (PRIMO PIANO)

L'Universita del fumetto aumenta la sua
offerta formativa: da quest’anno anche
lezioni praticheflaboratori, a cura della
Scuola Internazionale di Comics e della
Scuola Romana dei Fumetti.
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PROGRAMMA LEZIONI A CURA DELLA :
SCUOLA INTERNAZIONALE DI COMICS

Venerdi 6 Ottobre
[0.00 - 1230 DAKIELE BOMOHO
Il fumetto: malleabile mezzo di comunicazione.

1315 - 14.15 HIDORI TAHANE
Il Manga: codici, linguaggi, stili.

Sabato 7 Ottobre
[1.00 - 12.00 FRANCESCO GRAZIOSI

del vedere.

Domenica 8 Ottobre

13.00 - |5.00 SAVERID TEHUTA

Marrare con la grafica. Le particolari imposta-
zioni delle taveole a fumetti.

(QUESTA LEDIONE 51 TERRA FRESSO LA SALA PALATINA AL PUANO TERRA)
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L'origine della visione. Cultura e natura nell'atto ;:
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: PROGRAMMA LEZIONI A CURA DELLA
:  SCUOLA ROMANA DEI FUMETTI

! Giovedi 5 Ottobre

S 16,00 - 17.00 STERAND SANTARELL

I fumetti a teatro. Dalla maschera greca agli
: eroi mascherati,

: Yenerdi 6 Ottobre
" I5[I-t| < 1600 HARCO GERVASIO

:: Il mondo Disney
EE [6.00 - 17.00 MASSING VINCENTI
:2 Il fumetto “espanso”. Lo sceneggiatore diventa

:: copywriter.

“ Sabato 7 Ottobre
33 15.00 - 16.00 HASSIHO ROTUNDO
L1l cinema disegnato

‘ 16,00 - 17.00 SICOHORD
32 Il linguaggio del corpo: I'espressivita del volto
:+ come veicolo di stati d'animo.

e
.

‘ Domenica 8 Ottobre
331600 - 17.00 YOSHIKO WATANABE
i Mondo Manga, Teeniche e segreti del fumetto

:: giapponese.
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ANDREA MAGGIORI

ANIME CONCRETE
COLLEZIONISTI ROMANI DEL
FUMETTO

CRAPAPELADA

CREAZIONI DI LUNA/NIPPOGAD-
JETS

CRONACA DI TOPOLINIA

CcTs

DAIKON MANGA

DE ROSSI SEBASTIANO
DISCOUNT DEL FUMETTO
DRAGON-STORES

DREAM COLOURS
DREAMLAND

EDITORIALE MERCURY SRL
FERIFOX CARTOON
FUMETTOPOL! ROMA
GALACTUS

GRIFO EDIZIONI

| GADGET DI MARIELLA

IL CHIOSCO DI VIALE MARCONI
IL GRANDE MANGAZINO
INCHIOSTRO E TEMPERA
ITALYCOMICS

KARMAKOMIX

KINGYO IL PESCIOLINO ROSSO
LATITUDINE 42 COMICS E GIOCHI
LE CHAT NOIR

LIBRERIA PUGACIOFF

MAGIC PLANET

MAGIC SHOP

MARCO JENNER

MAURIZIO GALIA

MEDIOEVO

MIMMIA

NEMESI

NJINYI

NON SOLO FUMETTO
NUVOLOSO

OLIMPO DEL FUMETTO
ORSOLA D'ONOQFRIO
PALMERI GIUSEPPE

PANINI COMICS-PAN DISTRIBUZIO-
NE

PAPIRO

PLANET COLLECTION - ROMA
PLANET COMICS CLUB

PLAY PRESS PUBLISHING
RONIN

SCUOLA INTERNAZIONALE DI
COMICS

SCUOLA ROMANA DEI FUMETTI
SERGIO BONELLI EDITORE
SOGNI RIBELLI

STAR SHOP DISTRIBUZIONE
STREETNOISE DISCHI E CD
TOPAJA TOWN

TUNUE'

W.R. BUSTE E ACCESSORI
WWW. DAITO ANIME.COM
YSAL-PUCCILAND

| MAGIC KNIGHTS
GAME

FEDERGIOCHI
CAMARILLA ITALIA

ELISH

ERA DEL CAOS
GRVITALIA

IPERBOLE

JEDI KNIGHTS FAN CLUB
JEDI OUTCAST FAN CLUB
MONARC

REINDEER CORPORATION - CLUB
TREEMME ROMA

SALA D’ARME ZAKNAFEIN
SATYRMET

TIME RIDERS
ULTIMALUNA

LE URLA DI GUERRA

LE FANZINE

MOSTRE .
Le mostre di Romics si trovano al primo piano del Palafiera - Sala Campo Marzio

« Gli originali di Silver e di Sergio Toppi
e Cartoon Music Aid
e La sicurezza stradale a fumetti

SALA PROFESSIONAL
Primo piano del Palafiera - Sala Giulia bis
Sala dedicata agli addetti ai lavori. Ingresso solo tramite pass
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Il Comitato di Selezione, composto dai Prof. Sergio Brancato, Stefano Cristante e Gino Frezza, ha sele-
zionato, tra tutti i libri partecipanti, i 16 finalisti. La Giuria & composta dai Prof. Alberto Abruzzese,
Daniele Barbieri e Orio Caldiron. Da loro si attende la designazione dei vincitori, La premiazione si terrd
domenica & ottobre alle 12.30

REMCS 2661l
Gran Premio: No Pasaran di Vittorio Giardine, Lizard Edizioni.

REMCES 20
Gran Premio: Voglia di cane - Gli innocenti di Parigi di Silvio Cadelo, Hazard Edizioni.

REMICS 2E03
Gran Premio: 5 & il numero perfetto di Igort, Coconino Press.

ROMICS 26EY
Gran Premio: Esterno notte di Gipi, Coconino Press.

ROMCS 20as
Gran Premio: Blankets di Craig Thompson

LIBRI PARTECIPANTI

ANMALISA, IL DIAVOLO E LE ALTRE di GUIDO BUZZELLI, Lizard Edizioni + APARTEMENTS: GENTE COMU-
ME di OTT0 GABOS, AAVY., Blackvelvet Editrice - Bande Dessinie + CHERMOBYL, DI COSA SONO FATTE LE
MUYOLE di PAOLO PARISI, Becco Giallo = CITTA’ DI VETRO di AUSTER, KARASIK, MAZIUCIMELLI, Coconino Press =
COMM. SPADA - Vol.lll di GIAWLUIGI GONAND, GIANKI DE LUCA, Blackvelvet Editrice - BandeDessinée = DEOGRA-
TIAS di JEAN-PHILIPPE STASSEN, Nuovi Equilibei » DURASAGRA di PAOLO BACILIERI, Blackvelvet Editrice - Bande Dessinée
FAVOLE |-LACRIME DI PIETRA di VICTORIA FRANCES, Lizard Edizioni = GAUDEMUS IGITUR di ALESSANDRO
FUSARI, Ass. Centro Fumetto “A. Pazienza” » GINA CAMMINA di ANTOMELLA TOFFOLO, Ass. Centro Fumetto “A. Pazienza®
IL DELITTO PASOLINI di GIANLUCA MACONI, Becco Giallo = LA BAMBINA CHE PENDE di SCHUITEN- PEETERS,
Lizard Edizioni = LA STORIA DI MARA di PAOLO COSSI, Lavier Editore » LA STRAGE DI BOLOGMNA di ALEX
BOSCHETTI, ANHA CIAMMITTI, Becco Gialle » LE GIOIE DELLA PATERMNITA’ di ARKAS, Llavieri Editore = L'ARRAB-
BIATO - Vol. | & 2, di BARU, Coconino Press = L'OMINO BUFO di ALFREDD CASTELLI, Coniglio Editore = LOVE MY
LIFE di EBINE YAMAJI, Kappa Edizioni * MUREMNA di DUFAUX - DELABY, Panini Comics » PASOLINI di DAVIDE TOFFO-
L0, Coconing Press « PICCOLE STORIE di MOHIRD KITOH, Edizioni Star Comics « PINKY di HASSIMO MATTIOLL Arolda
Hondatori Editore » PYONGYANG di GUY DELISLE, Fusi Orani * RAT-MAM di LEONARDO ORTOLANI, Res-Rizzeli RIDUT-
TORE DI VELOCITA" di CHRISTOPHE BLAIN, Kappa Edizioni = SETOM di |IR0 TANIGUCHI, YOSHIHARD IMAIZUHI, Planet
Hanga + SKY di HOBORU ROKUDA, Edizioni Star Comics = THE COMPLETE BRIAN THE BRAIN di MIGUEL ANGEL
l‘W HARTIN, Caniglio Editore = THE COMPLETE PEANUTS - Val. Il di CHARLES M. SCHULTZ, Panini Comics
g | * TITEUF -Il Miracolo della vita, IEP, Panini (omics * V PER VENDETTA di ALAN MOORE,
U0 Ros-Rizzoli + WORLD APARTMENT HORROR di SATOSHI KON, KATSUHIRO OTOMO, KEIKO NOBUMO,

=B/ Edizioni Star Comics = ZENO PORNO di PAOLO BACILIERI, Kappa Edizioni + ZERO OR OMNE di
e, ANDREA SCOPPETTA | ALESSANDRO RAK, Lavieri Editore

...............................................................................................

-----------
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CITTA i VETRD

“Citta di Vetro”
di Auster-Karasik-Mazzuccimelli,
Coconino Press

----------------------------------------

“Il Commissario Spada, Volume IlI”
: di Gianluigi Gonano - Gianni De Luca,
: Coconino Press

-----------------------------------------------------

“L’Arrabbiato, Volume 1 e 2"
di Baru

SOHUTTEN P

B L2 Bambina che pende”

di Schuiten — Peeters,
Lizard Edizioni Roma

.....................................




“Seton!?
di Jiro Taniguchi Yoshiharu Imaizumi,
Planet Manga

-------------------------------------------------

“La Storia di Mara”
di Paolo Cossi, Lavieri Editore

---------------------------------------

“Love My Life” ; |
di Ebine Yamaji, Kappa Edizioni  °

.......................................... “Sky”
di Noboru Rokuda, Edizioni Star Comics
il - o
di Defaux — Delaby, Panini Comics {BRIAN 7w BRAIN

----------------------------------------------

: “The Complete Brian The Brain”
di Miguel Angel Martin, Coniglio Editore

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

“Piccole Storie”
di Mohiro Kitoh, Edizioni Star Comics

........ -»-m-* “The Complete Peanuts, Volume 1" :
di Charles M. Schultz, Panini Comics

-------------------------------------------------

“Pinky”
di Massimo Mattioli,
Arnoldo Mondatori Editore

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||

“World Apartment Horror”
di Satoshi Kon - Katsuhiro Otomo -
Keiko Nobumoto, Edizioni Star Comics

--------------------------------------------------

“Pyong-Yang”
di Guy Delisle, Fusi Orari :




FERE RN B AR R AR RS R R R R R

COSFLAY FEMCS AUARD

B A RS REEEEREE RN E RS AN SRR A RSN R R AR BEAE A IR R ARSI R R R AR RN AR R R R

LA GRANDE SFILATA COSPLAY A ROMICS
LA SELEZIONE PER IL WORLD COSPLAY SUMMIT 2007

Il Cosplay Romics Award & il grande appuntamento annuale per tutti gli appassionati di Cosplay
d'ltalia. Duemila spettatori, centinaia e centinaia di cosplayer e pil di quattro ore di spettacolo inin-
terrotto sono solo alcuni dei numeri che raccontano |'incredibile successo della scorsa edizione del
Cosplay Romics Award.
@ | premi assegnatl lo scorso hanno sono stati: Miglior
. Costume Maschile: Ryo da | 5 Samurai, Paolo Onoffri;
i Miglior Costume Femminile: Kendappao-ou da RG Veds,
i Cristina Roccella; Miglior Gruppo: Sakura, Li Shaoran,
i Ruby Moon ed Eriol da Card Capture Sakura; Miglior
i interpretazione: Gruppo Mortal Combat; Premio Speciale
i Magic KnightS: Gandalf da Il signore degli anelli, Ciro
Sasso.  Menzioni speciali della giuria a: Spiderman e
Blackcat da Spiderman; Wemesis e William Birkin da
Resident Evil.

Sono stati inoltre selezionati i rappresentanti al Warld
Cosplay Summit 2006: Alessandro Leuti e Alessia De
Magistris nei panni di Auron (FFX] e Tifa (FFVII.
Quest'anno la grande sala Colonna del Palafiera, da 1.700
posti, ospiterd le selezioni che si terranno: sabato 7 ottobre dalle ore 15.00 e domenica & ottobre dalle
ore 13.00 alle 15.00, dando la possibilitd ad ogni cosplayer di esibirsi sul palco e al pubblico di assi-
stere alle coinvolgenti performance che ver- . .
ranne proposte.

Una giuria composta da esperti scegliera tra
tutti i partecipanti [ finalisti, che si sfideran-
no domenica & ottobre alle ore 16.00, nella =4
grande sfilata Cosplay Romics Award che £
verrd presentata da | Magic Knights e duran- £
te la quale verranno assegnati | numerosi
premi.

Anche 'edizione 2006 vede la collaborazio-
ne con il World Cosplay Summit, la gara
internazionale di Cosplay che ormai da !
qualche anno si svolge con grande successo
in Giappone, organizzata dalla TV Aichi di
Magoya. Un delegato del WCS fara parte
della Giuria del Cosplay Romics Award che
selezionera il team, composto da due perso-
ne, che rappresenterd 'ltalia al WCS 2007.
Il cosplay italiano ha dimestrato ancora una volta di essere ad altissimo livello: dopo essere stati cam-
pioni mondiali nel 2005, il team che ha rappresentato 'ltalia nel 2006, ha ottenuto un
attimo piazzamento vincendo il terzo premio.

La ,gnnd

La parata del WICS 2006
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F’Fﬂﬁmiﬁi REMICS Do SEES

Evento di punta di Romics, la quinta edizio-
ne del Gran Gala del Doppiaggio, con l'asse-
gnozione dei prestigiosi Premi Romics Dd
alle migliori voci del doppiaggio nazionale.
L'evento ha visto alternarsi sul palco, nelle
diverse edizioni, i grandi nomi del settore che
hanno contribuito a rendere 'ltalia la patria
della mlglmre scuola di doppiaggio del
- mondo. Tra gli
altri: Francesco
Vairano (diret-
tore di doppiag-
gio della trilogia
de Il signore
degli anelli e
voce di Gollum),
Luca Ward (il
Gladiatore) e
Fabrizio
Mazzotta,
beniamino  di
Perly Liberatori ¢ Monica Ward molti g'll}'urﬂ:ﬂi
per alcuni dei personaggi da [ul doppiati,
come Crusty il Clown ne | Simpsons.

Immancabili anche Perla Liberatori (Scarlett

-« Johansson,

i Cristina Ricci) e
i Monica Ward
i (Lisa Simpson).
i Quest’anno il
| Gala si terra
i Sabato 7 otto-
bre alle ore
18.00 nel
Teatro da 1.700
posti del
Palafiera e
verra presenta-
to da Perla
¢ Liberatori e
Monica Ward.

Rita Savagnone consegna || Premio Ferruocko Amendola
a Francesca Forentin

Dalla scorsa edizione, & proprio una giuria di
direttori di doppiaggle ad assegnare il Premio
Romics Dd. Hanno espresso le loro preferenze, per
le categorie qui di sequito, Sandro Acerbo,
Massimiliano  Alte, Teo Bellia, Barbara
Castracane, Roberto Chevalier, Marco Guadagno,
Giuppy lzzo, Leslie James La Penno, Georgia
Lepare, Novella Marcucci, Stefanella Marrama,
Fabrizio Mazzotta, Marco Mete, Alida Milana:
Voce Femminile dell'anno
Voce Maschile dell'anno
Voce Emergente dell'anno
Premio Speciale Miglior Yoce di un
cartone animato
Miglior Doppiaggio di un Film
Miglior Doppiaggio di un Telefilm
Miglior Doppiaggio di un Cartone Animato.

Sulla base delle 5 nomination scelte dalla Giuria
dei 14 direttori di doppiaggio & previsto, inoltre,
un Premio del Pubblico che verra assegnato gra-
zie alle votazioni on-line raccolte tramite il sito
ufficiale di Romics e sul sito www.antoniogen-
na.netidoppioggio.

Mella votazione on-line sard possibile votare per
una categoria speciale, dedicata al Miglior dop-
piaggio di un Cartone Giapponese, sulla base di
nomination indicate direttamente da Romics.

L'Organizzazione del Festival assegnerd inoltre un
Premio alla Carriera Femminile e Maschile.

Il Gran Gala conferisce poi il Premio Ferruccio
Amendola, assegnato da Rita Savagnone e dalla
famiglia del grande attore e doppiatore. Nel 2005
il premio € andato a Francesca Fiorentini voce, tra
le altre, di Gwyneth Paltrow e Catherine-Zeta
Jones,

A partire da quest'anno, inoltre, Romics tributera
uno speciale omaggio ad una serie animata di
gran successo: per l'edizione 2006
verranno celebrati 1 Griffin, con la s
partecipazione di alcuni dei princi-
pali doppiatori della serie.
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GLI ORIGINALI DI SILVER E SERGIO TOPPI

ROMICS D’ORO 2006

GLI ORIGINALI PREFERITI DI SILVER
15 tavole originali, scelte tra quelle che si decide di tenere in casa, vicine, le tavo-

le di cui non ci si & voluti privare. Ormai da qualche anno Romics chiede agli auto-

ri Romics D’oro di portare in mostra delle tavole scelte tra quelle della propria col-
lezione. Tavole da guardare con scrupolosa attenzione, per scoprire ripensamenti e
ritocchi, e che offrono uno straordinario quadro d’insieme.

IL COLLEZIONISTA 5 DI SERGIO TOPPI

La straordinaria carriera artistica di Sergio Toppi viene omaggiata a Romics con la
mostra delle 48 tavole originali de Il Collezionista 5. Occasione imperdibile per
ammirare un’intera storia del maestro gustandone i tratti cosi come sono scaturi-
ti dalla sua matita.

IL DISEGNO DI SILVER E SERGIO TOPPI PER L'UNIVERSITA DEL FUMETTO 2006
E ormai diventata una consuetudine di Romics chiedere ai disegnatori premiati di
realizzare un inedito per 'occasione. E Silver e Toppi si sono divisi lo spazio a dis-
posizione realizzando una straordinaria opera, che troverete in mostra tra i loro
originali.

2004 SIVER LAHEE
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| DUE CONCORSI DEDICATI AL FUMETTO

PROMOSSI| DALLA PROVINCIA DI ROMA

Sempre di piti il fumetto é un linguaggio trasversale, duttile e diretto, con la sua ricchezza di stili e
invenzioni, particolarmente amato e frequentato dal giovani. Proprio per questo la Provincia di Roma
ha promosso ben due concorsi dedicati agli studenti delle scuole medie superiori scegliendo come
mezzo espressivo il fumetto: Cartoon Music Aid e Il concorso a fumetti sulla sicurezza stradale,

CARTOON MUSIC AID PROVINCIA DI ROMA

La Provincia di Roma insieme a Romics e | Castelli Animati, ha promosso in collaborazione con Fiesta
e Smemaoranda, la prima edizione del Concorso di fumetto "CARTOON MUISC AID™ riservato alle ragaz-
ze e ai ragazzi di etd compresa tra i 14 e i 19 anni residenti nella Provincia di Roma. Il concorso & con-
sistito nella realizzazione di un albo a fumetti, ispirato a canzoni di musicisti italiani e internazionali di
particolare significato e valore universale. La Giuria, composta da Lorenzo Bartoli, Stefano Disegni,
Marco Soldi ha selezionato la storia da premiare che verrda pubblicata in apertura di 100.000 quader-
ni che verranno inviati a I"Avana (Cuba) e a Kibungo (Rwanda), con = —

allegata una cartolina che segnerd l'inizio di una comunicazione |
diretta tra i ragazzi e le ragazze italiani, cubani e ruwandesi. La pre-
miazione del concorso si terrd a Romics domenica 8 ottobre alle ore
12.30, con la presenza dell’Assessore Bruno Manzi. Una selezione
delle opere partecipanti sono in mostra a Romics.

CONCORSO A FUMETTI DEDICATO AGLI STUDENTI DELLA ROVINCIA DI ROMA.

“Promuovi la sicurezza stradale, metti in moto la tua fantasia”
Accanto agli interventi per migliorare 'efficienza e la qualitd delle infrastrutture e dei servizi di tra-
sporto pubblico, la Provincia di Roma ha promosso ed organizzato numeroase campagne di informazio-
ne ed educazione per favorire la formazione di una cultura della sicurezza stradale.,

Questa volta, grazie alla collaborazione del maestro Sergio Staino, abbiamo

7 DA AA voluto affidare il difficile compito di sensibilizzazione al linguaggio del
K. VAl tto, ch ta di i lto gradita ed
o <A fumetto, che rappresenta una forma di espressione molto gradita e

DHN'& , A Fﬁs accessibile ai ragazzi. Con il concorso di idee, la Provincia ha voluto

.r‘\"L'rE RSO IL Bo¢ COw cainl.rufg.ere.diret.tumente_[ pill gi::'nvun_[,_stimniundn lq lur_cr attenzione
con l'obiettivo di renderli soggetti attivi e consapevoli nei confronti di
un tema sociale di notevole importanza. L'ampia partecipazione delle
scuole e 'interesse dimostrate dagli studenti sottolineano il valore
) di questa iniziativa e consentono all’Amministrazione provincia-
% ©  le di acquisire proposte e suggerimenti che permetteranno di
avviare nuovi progetti per sostenere la diffusione di una cultura
della sicurezza stradale.

Michele Civita Assessore alle Palitiche
della Mobilita e dei Trasporti
della Provincia di Roma
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A Romics quest'anno un'area entertainment piena di novita, con giochi per
tutti i gusti e tutte le eta: le infinite proposte delle associazioni ludiche; i tor-
nei per Pc e Playstation a cura di GAME in collaborazione con FN.I.V. e Mus;
le animazioni con Milo e Gino il Pollo in collaborazione con Rai Fiction.

Le attivitd dell’Area Entertainment di :
Romics sono organizzate da numerose |
Associazioni romane attive nell'ambito del :
Gioco Intelligente. Il desiderio di proporre un |
piacevole mondo di intrattenimento ha dato :
vita a questa collaborazione che vede riuni-

te Associazioni dedicate a settori differenti,

ma tutte con un occhio di riguardo per il

mondo ludico. In particolare alecune delle
associazioni presenti si riconoscono in
FederGiochi, la federazione nazionale delle
iniziative ludiche italiane.

Tutti i giorni nell’Area Entertainment

Gioco di Ruolo

Gioco di Marrazione

i tusti di Efish U'Oscurs, il romanzo Gemind e il manuale i Elasia.

El

Appuntamenti, Saranno organizate parti-

te dimostrative nei seguenti orari giovedi ore
I 17:00 "La Grande Fila dei Lemai” venerd) ore | G10co di ruolo dal vivo
- 11:00 "Mla ricerea del Mandach”, ore 17:00 71 |

werso PDscura”, ore 17:00 "Il territorio del Megus”; domenica ore
11:00 “Immersione nel Mare degh Spinti™, 1700 “Terania ¢ |2 Rete
dei Mondi”, Inoltre il gruppe presenta un Seminario Pratico sulle
Metodologie Teatrali e i Gioco di Narrazione nei seguenti orar: gio-
vedi ore |1.00; venerdi ore [4:00; sabato ore 14:00; domenica ore
14:00,

Gioeo da Tavelo

Pariite dimastrative ed introdutiive dei vari giochi, dai pili narrati-
i 51, Oscuro Signore, Lupus in Mordor e Lupus in Tabula ai pii das-
i sid giochi da tavelo come: Coloni di Catan, Dancing Dice, Dodge City,
| Bang), La Guema dellAnelo, Oriente, Ostrakon, The Big Idea,
: Tuchulcha, ¥iva il Re!, Clowt, Carcassonme, Citadels, Wings of War,
Descent, World of Warcalt et A cwra di Nexus e Reindeer
 Corperation.

Partite dimestrative ed introduttive sul gioco di ruoko per i i Gioco di Carte

liveli: dal giocatore esperto che vuole conoscere muowi sistemi Partite dimostrative di Anachronism ¢ II Richiamo di Cthulbu GCC. &

ambientazioni di gioco, al neofita che si avvidna 2 questa tipolagia e & Hews.
di gioco per la prima wolta. Un ampio ventaglio di propaste per tutti |
i gustic Boglins, Broomsticks (Harry Potter), Cyberpunk 2020, | Gloco di Minature

Dungeons & Dragons, 1| Richiamo di Cthulh, Jovian Chrenicles, On Partite dimostrative ed introduttive per i neofiti e occasione di

Stage!, Star Wars, Terza Era, Tribe 8. A cura di Reindeer Corporatign, | 'NCOMMFO per i giocatori esperti a cassia di nuove sfide. Ampio ven-
i taglio di proposte ispirate anche ai grandi successi cmematografic e
{ dei comics: Herodix, Horrorllix, MechWarrior Age of Destruction,
ﬂﬂpﬂ oltre dieci anmi di attivitd eclettica, alle 12:00 di Elw 5 atto- Pirates ﬂf the Spmsh Haim, Tactics, A cura di Newus e Reindeer
bre, il Gruppo di Elish presenterd Ia sua ultima pubblicazione: fa Terza | COTPOTation.
Edizione, riveduta ¢ corretta, del prima Libro del gioco di marrazio- |

ne italiano pil conasciuto. Da questapera, creata nel 1994, sono mat Appuntamenti. Sabato ore 1600 Mechwarnor Aol - War

| College; domenica ore 1500 Mechwarrior AoD - Torneo
i Haroregionale Campionato Naziomale ClixTour.

Numerase sono le Associazioni remans ¢ mom che promuoveno questa

“fisicamente”™ | panni i personaggl i fantasia, in uma serta di
improveisazione tearale divertente ¢ coimvolgente. Diverse le propo-
ste tutte da scoprire.

Urla di Guerra organizza wna grande battagha campale. Adesioni
presso [o stand,

Scherma antica e storica

el corso di Romics sard possibile scoprire come quest'Arte si sia
evoluta attraverso i secoli, tramite dimostrazioni con le anmi, repli-
che acourate delle originali per forma, bilanciamento, peso & mae-

te i quali, gli Allievi Anziani, illastreranno agli interessati Je tecniche
basilari dei diversi St A cura della Saka d'ome Taknafein,

Arene esterne

Ml'esterno dell'Area Ludica saranno presenti delle arene gestite dalle
asociazioni di GRY. Saranno organizzati incontri dimostrativi & tor-
nei, divisi per categorie, duelli in costume e con riproduzioni in lat-
tice di armi storiche ¢ fantasy. & cura delle associazioni Era del Cans,
GRVItatia, Iperbole, Manare, Time Riders e Le Urla di Guemra,

Area Star Wars
Lhrea o tutta la mostra mercato saranno animate dalls presenza dei

arioni di disturbe tra il pubblico e combattimenti a colpi di spada
lager, il tutle arricchits da tantissime curiositd, giochi, Mmati ¢ quan-
to altro il mondo di Guerre Stellari ha saputo ispirare.

Lightsaber Combat (combattiments con spada laser) nei sepuenti
orari: venerdi ore 16:00 e
prop & riproduzioni inedite in ftalia.
Quiz a premi

a premi, con domande sul mondo dei fumetti e dell'animaione.

: Vieni a conoscere le associazioni presenti, scoprinai
i una nueva dimensione del giocs, incentrerai tanti amid accomunati
: dalla tua stessa passione, potrai essere sempre aggiomato sulle ini-
i tiative Iudiche italiane,

Appuntamenti: nella giornata di domenica |'associazione Le

i FederGiochi www.lederginchiit

Federazione nazionale delle associazioni |udiche italiane & attiea dal
{2001, sebbene wificalmente costituita nel 2004. Promeove il gioco
ome stramenta sociale di incomtrn, crescita, intrattenimento. | woi
membri sono asociazioni ¢ proppi atid nel mondo del Gioco
¢ Intelligente. Prevente alle maggiori fiere di settore, supporta le atti-
: vith ludiche di Romics fin dalla prima edizione.

riali. ¥i saranno inoltre momenti di prova aperti al Pubblico duran- :

: Camarilla ltalia www.camarillaitaliait

{ The Camarilla & il fan dub ufficiale dei prodotti dells White Wolf
© Publishing, un‘associazione internazionale che opera in tutii ¢ si i
£ continenti organizzands eventi ¢ comvention, con particolare aten-
: mione alla gotica ambientazione del Honda di Tenebra e dei fortu-
i nati giochi di rwolo Yampiri: il Requiem, Lupi Hannari: | Rinnegati,
i Maghic il Risveglio ecc. Camarilla Italia rappresenta |a “delegazions”
{ italiana di questa grande associazione che conta ormai migliaia di
| sodi in tutto il mondo. Uattivith principale di Camarilla Italia & la
i Cronaca Globale, una campagna di gioco di rwolo dal vive collegata
 in tempo reale con le cronache di tutti i Paesi aderenti al proget-
{ to. Membro di FederGiochi,

numerosi & affascinanti personaggi dell'wniverso di Guerre Stellari, la |
celeberrima saga firmata da George Lucas. le accurate scenoprafie |
proietteranao il visitatore in wna galassia lontana lontana, dove le |
forze imperiali ed i valorosi ribelli daranne vita a sfilate, divertenti |

Elish  www.elishit
Elish & un gioco di narrazione fantasy, begato alle dinamiche hudiche
delle ultime generazioni di gioco, dove be strutture classiche del roke-

| playing s intreccano con le tecniche dello pricodramna, le improvi-
i sarioni teatrali, i metodi di teatro e di spettacolo contemperanen, Elish
| masce da wno spirite di ‘autoproduzione’ ed ‘autodeterminazions’ del
{ (Gioco, generanda dinamiche libers e creative di sotialith ¢ apprendi-
Appuntamenti: Jedi Knights Fan Club organizzeri uno stage di |
i eredibile mondo del Dima, per sperimentare nuove idee narrative & con-
18:30; sabato ore 12:00; domenica cre
13:00 ¢ 16:00. Jedi Outcast Fan Club allestiri una piccola mostra di
: Era del Caos www.eradelcans.it

i Lassociarione nasce per promuovere lo sviluppo del ginco di ruelo
tramite fa simularione di battaglie campali dal vivo, mon prive di
Come tutti gli anai Satyrnet presenterd il suo ormai famosissimo quiz |

mento atiraverss un monda hadica, Elish vi invita ad entrare nell'in-

cepire idee mnovative per contribuire allo svilppo dell'imbientazione.

interazione ruolistica. || regotamento, semplice ¢ snella, permette la

' creazions immediata del personaggio ed un rapida inseriments nei
| gruppi di gioco. Le attivith, della durata di wna
| gionata, si wolgone 3 cadenza  mensile.
Annualmente vengano organizzate inoltre atiivi- i
|t su il giorni.




GRVItalia www.grvitalia.com

Con i suoi 1700 soci e 150 giomate di attivity organizzate nel sl
1006, GRYlealia & I'Associazione nazionale che si ocoupa di gioco di
ruolo dal vivo (GRY) piit atciva in Italia. La Campagna Adumanza, pro-
getto principale dell’Associazione, # & svilappata in sette anai atira-
verse olire 200 giornate di gieco. Dal 2002 GR¥italia & membre
dellMCS (Associazione Iealiana Cultwra Sport) ¢ dal 2004 ha assun-
to la Presidenza di FederGiochi, federazione nazionale delle associa-
zioni ludiche italiane. E' principale organizzatore dell'Adumanza 1107,
il meaggiore evento italiano di GRY, previsto per lestate 2007,

Iperbole www.iperholeinfo

Associazione ludica di intrattenimento intelligente, Iperbele finalizza
le sue artivith alla socializzazione ¢ allinterpretazions attraverso lo
strumento del gioco di ruole, | progecti offerti ai soc seno van e
tesi a consentire la personalizzazione non solo deghi eventi, ma anche
dellimpegne di ciascuno all'interna dellassociazione. Tutti i sodi,
infatti, possano coniribuire ad integrare il gioce con le proprie idee
espresse attraverso proposte costruttive che suggeriscano sempre
nuove “melteplicifantasticharealtd”, Oltre ad wn progetto di GRY fan-
tasy ¢ ad uno ispiraio al mito del vampiro, Iperbole organizza even-
ti [beramente tratti dal mondo dell’snimarione, dei videogiochi, del
cinem, |l progetto pill recente prevede awventure persenalizzate ispi-
rate a Resident Evil. Hembeo di FederGiochi.

Jedi Knights Fan Club  www jkicnet

Costitite nel 1999, a seguite dell'wscita del film Star Wars —
Episodio |, il Club, conosciuto come anche com il sempice acromime
|K, ha ottenute subite il favore del pubblico & numerose adesioni,
tali da permettere fa successiva organizzaziome di eventi ludici all'm-
terng di centri commerciali, fiere ed altri luoghi di aggregariene
sociale. Nel 2002 il Club ha curato per 20th Century Fox wna rieve-
azione commemorativa in occatione della premisre di Episedio L.
Queste esibizioni sono vabie al |K la convocaziont a mumserasi pro-
gramimi tebeicivi (RAL, Disney Chanmel) ¢ la partecipazions a fiere in
tutta ltalia. Anche Fuscita di Episodio NI ha visto impegnati [K in
promozioni nelle maggiori anteprime italiane. Dal 2008 i Oub diven-
ta anche anche un'associazions culturale,

Jedi Qutcast Fan Club  wwwjofc.net
Lagseciazione culturale [edi Outcasts § ecoupa i promuevere il
dibattite ed il confronte, implementare, sostenere ed amgliare ka dif-
fusione defle attivitd che riguardane |2 saga cnema-
» tografica di Guerre Stellan in ltafia, Particolare
lteszione & nservata al costuming, da quelle
| amatoriale 2 quelle pit “professionale™ con lo
¢ seopo di coinvolgere attivamente i membni del-
lassociazione nelle manifestazioni di settore.

Recente 'autivitd di animarione nei reparti di pediatria degli ospe-
dali; 13 campagna “Un sorriso per i giovani jedi padawan” ha per-
tato |'associazione in diversi cspedali romani tra cui Villa 5. Pietra,
Bambin Gesih & Sandro Pertini,

Monarc  www.manarcaltervisea.org

Mssociazione esordiente costituita mel febbraio del 2008, organizza
eventi di GRY ispirati al mondo di Dungeons & Dragons presso la
pineta di Castel Fusano (Ostia), Monarc & uno stato, barlome di ordi-
ne nel caos di un monde anarchico che non rammenta altro della
sua storia e non gh ultimi dieci anni. Il regolaments del gioco pre-
vede grande liberti nella creazione del personaggio e dei gruppi (che
nen devono superare i sei elementi). Uassociazione prevede il pre-
stito di materiale di gioco previa donazione e prenolazione.

Reindeer Corporation = Club TreEmme Roma
WWALTEICOMLIL W Lreemmime.ong

hssociazione ludico culturale non a scopo di lucro attiva dal 1998
che si propome di promuovere ed organizzare attivitd budiche relati-
ve al campo dei giochi intelligenti. Lutlita dei giochi intelfigenti 5i
esprime soprattutto neli'aggregarione sociale che essi comportano &
nell'esercizio fisico e mentade che § gocaten compione divertendosi.
Cosi riassumono la loro fosofia: “In un'epoca in cui i & sempre pil
abinati a “subire” ogni forma d'intrattenimento, dalla televisione alla
radio, i giochi intelligenti ¢ permettona di riappropriara della crea-
tritd che costituisce una qualitd fondamentale dell’essere umano®,
Punto di forza dell'associazione @ la varieth di attivity proposte che
spazia bem 2l di |3 dei giochi con maggior diffusione commerciale,
proponends quindi un ricco ventaglio di proposte per nesfiti ¢ non,
anche wiluppande sistemi di “gioco intelligente™ alternativi & ren-
dendali disponibili gratuitamente,

Sala d'Arme Zaknafein  www zaknafeinit

La Sala d'rme Taknafein, di Roma, fa parte della Federazione Italiana
Scherma Antica e Storica (FIBAS), la prima struttura 2l monde dedi-
ta alla preservazione, codifica, pratica ¢ diffusione delldrte della
Spada per il duello ¢ la difesa personale: la Scherma Tradizionale. La
Sewola, tramite la tradizione diretta e Paccurata ricerca storica, inse-
gna il mansggio delle spade pil rappresentative del periodo che va
dal Basso Medioevo fine a primi del *900: Spada da Due Hani, Spada
da Lato, Sriscia e Sciabola, Per ulterion informazioni sui corsi ¢ sulle
altivitd della S2la & possibile visitare il sito Gtituzionale. Hembro di
FederGrochi,

Satyrnet wwwiatymetit
Satyrnetit & il portale italiano punto di riferimento per mighaia di
giovani, che ogni giorno cercano sulle wue pagine informazioni, articeli

& speciali riguardanti [e boro passioni, dal cinema alla musica, dal
fumetto all'attualic, dalla letieratura al Mistero. Nato come proget-
to amaioriale del 1999 & |2 testata ufficiale dellAssociazione
Culturale Satymet, che vanta cinque amni di esperienza nel mondo |
associative con |3 partecipazione, promozione ed organizzazione di :
' GAME - La Prima Rivista Gratuita di -
Videogiochi, in collaborazione con  Romics,
- Federazione
 Videogiocatori (F.N.LV.) ¢ Mus, promuove il
Primo Torneo di Videogiochi Romics.
 Un'area espasitiva dedicata al mondo dei computer ¢ delle ©
: console, dove i visitatori potranno provare le ultime novita nel |
 campo dei videogiochi e delle tecnologie.
: Alliniziativa partecipa la Federazione Nazionale
: Italiana Videogiocatori, che allestid pit di venti -
¢ postazioni per giocare. La FNIV curerd due tornei aperti a -
Sttt i visitatori nelle giornate di Giovedi 5 Ottobre, Venerdi
© 6 Ottobre & domenica § ottobre. Per la giornata di Sabato 7 °
: Ottobre saranno  imwitati i v isti
cantiere le seguenti ambientazioni frve: Fantasy dassico, Struggle for Eampionat:u Il‘.al::!ll'm '_-;::13 T:rt‘t: é:ﬂ::ﬁ::l
ESu:ﬂar 5", che disputeranno la sessione conclusiva del
- Torneo di fronte al pubblico del Festival.
i Grazie alla presenza del Mus, importante Lan Center di
: Roma, saranno predisposte 16 postazioni PC e promossi nume- :
: rosi tomei giornalieri di Counter Strike, con la parted- |
G s : ¢ pazione speciale di molti Clan italiani di fama internazionale.
L. masi & e 1 B (Do aimens b st : regnIZmenln dei tornei & disporabile  sui st
Fo S R C . iwww.romics.it,
hetacom  prgati remicti & etk ety (hintosation 4 www.fniv.it ¢ www.mushouse.it. :
zigne di costumi sterici, gioielli ¢ menib, arte plastica e figurativa; Ezr::l“;i:z::n“::m: non patete perdere assolutamente Fap-
Coleri: organtzzazione di corsi di pittura per adulti & bambini, alle- Sl s
stimento di mostre; Gioce: animazione di feste per bambini, realizza- |
mione di tornei di gioco di rualo; Lusghic visite guidate nella cited, | ” B = .
riscopesta del pam'fnnin maturals Ia:fle; Epirilucg:]ludiu della storia n al"E‘fl. SP.E‘EHIE deqlﬂ.u 3 : !un.‘l.him .E i
delle reigioni, tour guidati “Noma esateria”, Nembro di FederGiock, | " 2BAX2h 10 i si potranno divertire ¢ awvicinarsi in manie-
¢ ra creativa al mondo del fumetto e dell'animazione: con proie-
zioni dedicate, | laboratori di animazione incentra-
Lassociazione, ginta al quarto anno di attivith nel campo delle bat- i j",l personaggio &i Milo ¢ Iz presenca '_M Ppaen E!IE“'
taglie fantasy dal vivo, quest'anno presenta un nuowe regolamento ¢ te di Gi'_ml il Pollo I“”"“P“E“m dai due creaton del
un nuono sie i gioco. I giocatore pord scxgire i suo eserci £ PEON9GBI, in ollaborazione con Rai Fiction. ~ ¢

importanti  eventi e manifestazioni tematiche in tutta Jrakia,
Satymerit, wpporiate da e Hetwork dedicati alla Fumettistica
Giappomese, manga, (www.aulamanga.it), alla [Culure ¢ al Cosplay
{weew.cosplayers.iv) e alla Fantascienza (www.guerre-stellariit) & com-
posto da diversi camali tematici e numersse sezioni dapprofondi-
ments per un totale di circa ventimila pagine tra articoli, foto ¢ ser-
vizi. Membro di FederGinchi.

Time Riders www.timeriders.net

Scopo dellassociazione & diffonders le varie forme di giwoco di ruole,
sian esse dal viv, tramite Intermet o le classiche da tavolo, In par-
ticolare, I'associarione 1 occupa della divulgazione, in modo orga-
nitzato e sicuro, dei GdR Live, ormai sempre it diffusi nell Europa
nord occdendale ed ancora poco trattati in ftalia. Tra § progetti in

Balance, Pirati, Far West, Soft &ir, Il Signare degli Anelli, Stargate,
Star Wars, Star Trek, Fiabe, |wvestigazione, Hoon & Blood, Antica
Roma, Call of Cthulw, Killer.

Uitimaluna  www.altimaluma.it
Lassociazione Culturale Ulimaluna opera dal 1998 a Roma e nel

dio e il confrante di sette pricipali forme di espressione. Swoni: rea-

tema letterario, promozione di concorsi betterari; Artigianate: produ-

Le Urla di Guerra wwwleurtadiguerrait

tra i walorusi elf, i crudeli guerrieri del caos, i coraggiosi ribelli ¢ i
nobili & gseuri violatori, Uassociazione fomisce equipaggiamento a chi
ne fosse sguarmits,

GAME - La Prima Rivista Gratuita di
Videogiochi e Romics
presentano
Il Primo Torneo di Yideogiochi ROMICS

Nazienale Italiana :

www.gameplayer.it,
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| 24HOUR

notte tra il 7 e '8 ottobre: litri di
caffé e brioche per gli intrepidi che :
si_ cimenteranno nell'impresa pid |
ardua dell'anno. :
24 Hour Comic: letteralmente un
“Fumetto in 24 ore”. Un fumetto,

ciog, scritto e disegnato nell’arco di sole 24 ore. La sfida lanciata con successo negli Stati
Uniti da Scott McCloud agli inizi degli anni novanta consiste nella creazione di una storia
di 24 pagine in 24 ore continuative. La storia nasce e finisce in questo arco di tempo, senza

COMICS DAY 2006

_.Milang | Gremona_| Bologna | Roma, | Napoll | Palerme

che sia stata fatta alcuna preparazione (schizzi, storyboard, o quant’altro) prima dell'inizio

del conto alla rovescia. Ogni partecipante ¢ lasciato libero di esprimersi secondo ispirazio-
ne, e la sfida & aperta ad autori di fumetto professionisti e non, esordienti o totalmente
improvvisati.

L'evento, promosso da LoSpazioBianco.it in collaborazione con la Scuola del Fumetto di
Milano, si svolgera in contemporanea in tutto il mondo: ad oggi hanno aderito 7 nazioni
con 42 location differenti (qui 'elenco: www. 24hourcomics.com/2006/locations).

In Italia, oltre a Romics, la sfida si svolgera a Milano (Scuola del Fumetto), Cremona (Centro
Fumetto Andrea Puziensz, Mapoli (Scuola Italiana di Comix), Palermo (Scuola del
Fumetto/Grafimated Cartoon), partira alle ore 14.00 di sabato e si concluderd improroga-
bilmente domenica alle 14.00.

Questi gli autori che hanno aderito alla sfida alla data di stampa di questo catalogo:
Daniele Bonomo, Riccarde Burchielli, Leomacs, Elisabetta Melaranci, Roberto Recchioni,
Giorgio Santucci, Nicold Storai.

ERNDY CANDY DAY

Evento speciale per questa edizione di Romics: il Candy Candy Day , un doveroso ed affet-
tuoso omaggio per celebrare il Trentennale della produzione della serie animata di Candy
Candy, realizzata da TOEI Animation nel 1976, sulla storia della protagonista dei fumetti
che hanno segnato due intere generazioni di ragazzi in Giappone, in ltalia, come anche nel
resto del mondo.

Romics quest’anno dedica uno spazio esclusive a Candy Candy con una serie di ospiti ed
iniziative tra cui un Cosplay totalmente dedicato a Candy Candy e agli altri personaggi
della sua storia e inoltre il concorso “Inventa tu un finale per Candy Candy™ , in cui si potra
suggerire un finale alternative a quello visto nel Manga e nell'Anime.

b, Realizzato in collaborazione con Caterina Cantone.
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Fiera Roma S.r.L.
| Castelli Animati
Associazione C.I.C.E.

DIREZIONE ARTISTICA
Luca Raffaelli

DIREZIONE ORGAMIZZATIVA
Luisa Ridori per Fiera di Roma S.r.l.; Sabrina Perucca per | Castelli Animati

ORGANIZZAZIONE
Rosanna Poggiaroni, Emanuela Marrocco, Silvia DI Lazzaro

AREA COMMERCIALE Brainwave S.r.l.
RESPOMNSABILE AREA COMMERCIALE
Micola Orizi

COMITATO SCIENTIFICO
Il comitato é presieduto da: Prof.Alberto Abruzzese, Prof. Orio Caldiron
Il Comitato & composto da:
Prof. Daniele Barbieri, Prof. Sergio Brancato, Prof. Stefano Cristante, Prof. Gino Frezza

RELAZIONI INTERMAZIONALI E TRADUZIONI
Liz Fairs

UFFICIO STAMPA
Maurizio Quattrini

COMUNICAZIONE E PUBBLICITA
Outline S.r.l.

Area Ludica a cura delle associazioni ludiche del Lazio - consulente Umberto Francia

L'UNIVERSITA DEL FUMETTO - in collaborazione con:

Facolta di Scienze Della Comunicazione - Universitd degli Studi di Roma La Sapienza
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